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Resumo

O ensino de Matematica para alunos com deficiéncia auditiva apresenta desafios especi-
ficos, exigindo que os profissionais da educagao possuam conhecimento em Libras para
implementar atividades adequadas. Além disso, para o ensino de Matematica o uso de
recursos visuais ¢ essencial para integrar o conhecimento concreto e abstrato, priorizando
inicialmente os conceitos basicos para facilitar a aprendizagem de contetidos mais comple-
xos. Neste trabalho de conclusao de curso, investigamos a aplicacao do jogo Matemaético
Dominé das Fragdes como ferramenta pedagdgica para o ensino de Matematica a alunos
com deficiécia auditiva em uma turma do 6° ano do ensino fundamental. O objetivo é
avaliar a eficacia desse recurso no processo de ensino e aprendizagem, contribuindo para a
inclusao e o desenvolvimento cognitivo desses estudantes. A metodologia adotada incluiu
uma revisao bibliografica sobre o uso de jogos educativos no ensino inclusivo, bem como a
aplicacao pratica do jogo Dominé das Fra¢oes em uma escola bilingue localizada na cidade
de Rio Grande-RS. Apos a realizacao da atividade, foi elaborado um relato descritivo, de-
talhando as observagoes e percepcoes obtidas durante a aplicacao. Os resultados indicam
que o uso do jogo contribuiu para facilitar a compreensao de conceitos matematicos por
parte dos alunos com deficiéncia auditiva, demonstrando o potencial de estratégias peda-
gogicas inclusivas baseadas em atividades lidicas. Concluimos que o Dominé das Fragoes
pode ser uma ferramenta eficaz para promover a aprendizagem e a inclusao no ensino de

Mateméatica.

Palavras-chaves: Jogos pedagogicos; Ensino e Aprendizagem de Matematica; Deficién-

cia auditiva.
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Introducao

Os alunos com deficiéncia auditiva devem receber uma educagao especializada e
inclusiva, a fim de que nao sejam prejudicados no desenvolvimento do processo de ensino
e de aprendizagem. Neste sentido, faz-se necessaria a adogao de medidas e praticas peda-
gogicas adequadas de ensino que viabilizem o aprendizado destes discentes. Sendo assim,
um dos pontos primordiais para que isso ocorra de maneira mais produtiva, trata-se do
conhecimento da lingua mae destes estudantes, ou seja, o conhecimento pelo professor da
Lingua Brasileira de Sinais (Libras), pois de posse deste conhecimento especializado o pro-
fissional da educacao conseguira elaborar atividades que se adequem as reais necessidades
destes alunos. A Libras é uma lingua visual e espacial, que possui um alfabeto préprio. E
através dela, fazendo uso da configuracao das maos, que a pessoa com deficiéncia auditiva

consegue se comunicar com os demais.

Uma das grandes dificuldades atualmente enfrentadas pelos professores é envolver
a atencao dos alunos com a tecnologia que estd em constante evolugao, além da falta
de infraestrutura que muitas escolas apresentam, limitando qualquer oportunidade de
produzir um plano de aula mais elaborado e inclusivo. Conforme [Toledo e Toledo| (1997)),
diversos fatores contribuem para essa situacao, como a falta, de inovagdo nas salas de
aula, de estrutura tecnologica e de um conteido adequado direcionando o aluno para a

vida profissional.

No entanto, vale ressaltar que esses sao apenas alguns dos fatores que podem inter-
ferir no insucesso pedagogico. Encontram-se problemas mais amplos, como a qualidade
do curriculo, a gestdao educacional, o acesso a uma educacao justa e de qualidade, sao
diversos fatores que precisam ser considerados. Neste contexto, pode ser observado que,
para alunos que possuem deficiencia auditiva, essa adversidade pode ser ainda maior, visto

que pode haver uma grande dificuldade para a aprendizagem.

Alguns aspectos podem comprometer o ensino da Mateméatica para alunos com
deficiéncia auditiva. Visto que a falta de comunicacao, a linguagem Matematica e a
inacessibilidade de materiais concretos motivam a exclusao de alunos com essa deficiéncia.
Segundo Bertoli| (2012)), para que esse aluno tenha um ensino de Matemética de qualidade,
o professor deve possuir um plano pedagodgico diferenciado, utilizar-se da Libras, como

também, obter o conhecimento Matematico. Inclusive a autora menciona que,

E fundamental que os educadores ao fazerem seu plano de aula, orga-
nizem situagoes didaticas que favorecam a aprendizagem de seus alunos
surdos e levem em consideracao que processo de apropriacdo de conhe-
cimento deste educando passa pela exploragdo da competéncia que lhe
é mais desenvolvida, que é a visual-espacial (BERTOLI, |2012} p.4-5).
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A importancia dos Tradutores e Intérpretes de Lingua de Sinais (TILS) no con-
texto educacional, especialmente no ensino fundamental para estudantes com deficiéncia
auditiva tornou-se essencial, pois com o aumento da inclusao de estudantes com essa
deficiéncia nas escolas regulares, hd uma grande procura por esses profissionais, principal-
mente devido ao acolhimento da Libras como meio de comunicacao. Na visao de|Damazio

(2007),

E absolutamente necessario entender que o tradutor e intérprete é ape-
nas um mediador da comunicacdo e nao um facilitador da aprendizagem
e que esses papéis sao absolutamente diferente, e precisam ser devida-
mente distinguidos e respeitados nas escolas de nivel basico e superior
(DAMAZIO! [2007], p.50).

A Libras é a principal forma de comunicacao para muitos alunos com deficiéncia
auditiva. Ao garantir a presenga de um TILS no cenario educacional, a escola esta inves-
tindo na inclusao, facilitando a compreensao e comunicagao entre ouvintes e deficientes
auditivos, ja que o tradutor e intérprete desempenham um papel fundamental, traduzindo
contetido do portugués para Libras e vice-versa, proporcionando aos estudantes, o acesso
completo ao curriculo escolar e a informagao compartilhada em sala de aula. Alias, a coo-
peracao entre professores e o TILS é muito importante para criar um ambiente saudével,
de acordo com [Machado| (2015),

Quando o intérprete de Libras entra em cena, sua atuacdo se torna atra-
ente para a visibilidade das praticas inclusivas; marca o individuo que
dele faz uso e a atuacao “boa” dos sistemas educacionais ao contraté-lo.
Hoje, esse profissional que atua em diversos lugares estd marcadamente
na escola, e tem sido visto como o resultado final de um processo quase
irrecuperavel de um caminho complexo que as politicas atuais estao to-
mando (MACHADO, [2015] p.49).

A utilizacdo de jogos Matematicos para a aprendizagem do deficiente auditivo,
trata-se de um recurso que contribui para revisar e desenvolver o conteudo, e também,
aliviar a pressao que a matéria em si ja tem, estimulando os alunos no desenvolvimento do
raciocinio légico, no pensamento critico e na interpretagao de problemas. Compreende-se
que os jogos pedagbgicos sao de grande importancia para a educacao especial, principal-
mente para o aluno com deficiéncia auditiva, pois o acesso ao conhecimento é adquirido

através da visualizacao e da explicagao clara dos conceitos abordados em sala de aula.

Desse modo, é importante que os jogos sejam adaptados, e possam ser feitos com
materiais simples, mas com objetivos claros, pois isso motiva e facilita a compreensao do
contetdo, incentivando-o no aprendizado, na colaboracgao, e na interacdo com os demais.

Carvalho (2022)), afirma o seguinte:

O processo de ensinar alunos surdos necessita compreender sua condicao,
identidade, sua cultura, habitos e dificuldades. A partir dessa aproxima-



Introducao 12

¢do com o universo do surdo e da surdez o professor necessita planejar
suas praticas de modo a integrar estes alunos com os demais alunos ou-
vintes. Também buscar estimulos, a¢oes e meios para que o aluno surdo
possa compreender a leitura e a escrita, e compartilhar com colegas seu
entendimento e experiéncias sobre o conhecimento (CARVALHO), [2022,
p.15-16).

Além disso, a utilizacdo de jogos em sala de aula pode auxiliar para o desenvol-
vimento de praticas pedagogicas que potencializa, o processo de aprendizagem da Mate-
matica ndo somente para o aluno com deficiéncia auditiva, mas também o ouvinte, pois

cria um ambiente de aprendizado inclusivo e divertido.

O objetivo principal desta proposta é investigar e promover a utilizacao de jo-
gos como suporte na compreensao da Matematica para alunos com deficiéncia auditiva,
contribuindo para os processos de ensino e de aprendizagem utilizando uma pratica vi-
sual, ludica e dinamica através da aplicacao do jogo Dominé das Fragoes. A metodologia
utilizada envolve uma revisao bibliografica, por meio de materiais como artigos, livros,
trabalhos de conclusao de cursos, dissertacoes, teses e periddicos, bem como as principais
legislagoes a respeito do tema e a Base Nacional Comum Curricular BNCC| (2018). Além
de uma pesquisa aplicada realizada em uma escola bilingue, em uma turma do 6° do
ensino fundamental, a pesquisa analisa a importancia da ludicidade no processo de ensino

e aprendizagem do aluno com deficiéncia auditiva.

Este trabalho esta estruturado da seguinte maneira: o Capitulo 1 apresenta os
objetivos gerais e especificos. O Capitulo 2 é dedicado a revisao bibliografica, analisando
temas como leis de inclusao e o deficiente auditivo, a inclusao de alunos com deficiéncia
nas escolas, o ensino de Matematica para estudantes com deficiéncia auditiva, o uso de
jogos no ensino de Matematica, e, especificamente, o jogo Dominé das Fragdes como

ferramenta pedagdgica.

O Capitulo 3 descreve a metodologia adotada no projeto, explicando os proce-
dimentos e estratégias utilizados para alcancar os objetivos propostos. No Capitulo 4,
¢é apresentada a proposta de atividade, que inclui uma descricdo detalhada do ptblico-
alvo, os materiais necessarios para a confeccao da atividade, o tempo estimado para sua

realizacao, os pré-requisitos, o método de avaliacao, as regras do jogo Dominé das Fracoes.

O Capitulo 5 relata a aplicacao da atividade, abordando tanto a percepcao da
autora quanto a dos estudantes em relagao a experiéncia adquirida em sala de aula.
Finalmente, o Capitulo 6 é destinado as consideragoes finais, onde sao discutidas as con-
clusoes obtidas e as implicagoes do estudo para o ensino de Matematica para alunos com

deficiéncia auditiva.
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1 Objetivos

Neste topico serao apresentados os objetivos gerais e especificos deste Trabalho de

Conclusdo de Curso.

1.1 Objetivo Geral

Este trabalho tem como objetivo investigar e promover a utilizagao de jogos como

suporte na compreensao da Matematica para alunos com deficiéncia auditiva.

1.2 Objetivos Especificos

« Revisar o conceito de fracoes e sua representagao fraccionaria.
o Destacar a importancia da ludicidade no processo de aprendizagem.

o Estimular o interesse e a participagdo dos alunos no processo de aprendizagem,

utilizando a motivacao intrinseca fornecida pelo jogo.

o Incentivar a utilizacdo dos jogos para promover momentos de aprendizagens dife-

renciadas.
e Desenvolver e aplicar um jogo em uma turma de deficientes auditivos.

» Relatar e analisar como foi a aplicagao do jogo.
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2 Revisao Bibliografica

Neste capitulo, sdo abordados temas como a inclusao de alunos com deficiéncia
auditiva, destacando leis, desafios educacionais e o ensino de Matematica por meio de

jogos, com énfase no Jogo Dominé das Fracoes como ferramenta pedagogica.

2.1 As Leis de Inclusao e o Deficiente Auditivo

Por muito tempo as pessoas com deficiéncia foram excluidas da sociedade, pois
suas particularidades nao condiziam com o padrao exigido. Sendo consideradas incapazes

de trabalhar, estudar e socializar com pessoas sem deficiéncia.

O convivio do deficiente em espagos puiblicos era limitado, pois as pessoas pré
julgavam as suas particularidades. Nesse sentido, |[Kreutzfelt, Kalamar e Sachinski| (2020},
p.43) comenta que “As consequéncias sociais, econdmicas e culturais sao enormes na vida
de quem possui necessidades especiais, devido a grande amplitude da discriminacido que
)

héa em meio a sociedade”. Diante disso, as leis de inclusdo tornaram-se um marco histérico
)

para garantir que todas as pessoas, independente da sua especificidade, tenha um acesso

igualitario na participagao da vida publica.

Com isso no Brasil, no dia 24 de outubro de 1989 foi sancionada a Lei de n.?
7.853 Brasil (1989) garantindo as pessoas com deficiéncia acesso a direitos basicos, como
saude, trabalho, lazer e educacao. Além disso, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB) Brasil (1996]), estabelece as diretrizes e as normas para a organizacao
e funcionamento da educacao no pais, tendo uma grande importancia no progresso da
inclusao educacional, especialmente para alunos com deficiéncia. A lei determina que a
educacao especial deve ser oferecida em todas as escolas, com adaptagdes nos curriculos
e nas praticas pedagogicas, para atender as necessidades especificas de cada aluno. Atra-
vés do Decreto 5.626/Brasil (2005) ficou estabelecido a obrigatoriedade da implantacao
da Libras como disciplina curricular nos cursos de licenciatura em todo o pals, visando
ampliar a acessibilidade e a inclusdo educacional. Desde entao, a formacao inicial de pro-
fessores passou a incluir o ensino de Libras, proporcionando uma maior preparagao para

a comunicagao com o aluno com deficiéncia auditiva.

Além disso, a resolu¢do do Conselho Nacional de Educacao (CNE) n® 4 Brasil
(2009), trouxe algumas alteragbes em relagdo ao ja previsto pela Constituicao Brasil
(1988)). Instituindo diretrizes para o atendimento educacional especializado na educagao
basica na modalidade de educacio especial. A partir dessa resolugao de 2009, passou-se a

ter uma diretriz especifica para a modalidade de educacao especial. Também nesse ano, a
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resolucao CNE criou as salas de recursos multifuncionais, permitindo a criacao de Centros
de Atendimento Especializado (CAE).

No ambito da Lei Brasileira de Inclusao (LBI) de n.° 13.146 Brasil| (2015) que
instituiu o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, assegurando que todas as pessoas in-
dependente das suas limitagoes, possuam o direito a igualdade, ao convivio social e a
cidadania. E através dessa lei que a pessoa com deficiéncia pode se amparar para tornar
valido todos os seus direitos constitucionais como, por exemplo, o atendimento prioritario

a servicos publicos. Sendo assim, a Organizacao das Nacoes Unidas para Educacao, a
Ciéncia e a Cultura, a UNESCO [UNESCO| (2005), alega que a inclusao,

E vista como um processo de atender e de dar resposta a diversidade de
necessidades de todos os alunos através de uma participacdo cada vez
maior na aprendizagem, culturas e comunidades, e reduzir a exclusao da
educacao e dentro da educacao. Isso envolve modificacdo de contetudos,
abordagens, estruturas e estratégias, com uma visdo comum que abranja
todas as criancas de um nivel etdrio apropriado e a convicgdo de que
educar todas as criangas é responsabilidade do sistema regular de ensino
(UNESCO| 2005, p. 10).

Referindo-se a pessoa com deficiéncia, em 1857, mais precisamente no dia 26 de
setembro, o francés Ernest Huet fundou a primeira escola para surdos no Brasil, localizada
no estado do Rio de Janeiro, denominada no primeiro momento como Imperial Instituto
Nacional de SURDOS-MUDOS, que posteriormente assumiria ao nome de Instituto Na-
cional de Educagao de Surdos |(INES)| (2024). Huet baseava o ensino para pessoas com
deficiéncia auditiva na Lingua de Sinais Francesa. No entanto, ao longo dos anos, foi
influenciado pela comunicagao brasileira, o que levou ao desenvolvimento da Libras. Com
essa nova abordagem, ocorreu um grande avanco ao padronizar os sinais e facilitar as

interagoes entre as pessoas.

Em 1880 ocorreu um congresso em Milao, na Italia, com educadores de varias
partes do mundo e foi decidido que apenas comunicacao oral seria utilizada no ensino de
estudantes com deficiéncia auditiva. A partir desse momento o uso de linguagem gestual
foi banido nas escolas e passou-se a adotar o oralismo que enfatiza a fala e a leitura labial.
Esses desafios apresentaram uma série de obstaculos para os individuos com deficiéncia
auditiva devido a falta de consideracao pela relevancia da linguagem gestual em sua

identidade cultural e educacional.

Com o passar dos tempos, os movimentos liderados por pessoas com deficiéncia
auditiva juntamente com seus apoiadores batalharam para que houvesse a integracao da
lingua de sinais na educagao. Gragas a persisténcia desses esforcgos feitos, atualmente esta
forma de comunicagao gestual conquistou seu espaco nas praticas educacionais. Hoje em
dia é amplamente reconhecido o valor fundamental da Libras para promover a inclusao

efetiva e enriquecer o processo de aprendizado das pessoas com deficiéncia auditiva.
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Muitas pessoas que apoiam os direitos dos surdos defendem o uso de uma abor-
dagem bilingue na educagdo que combina linguagem de sinais com métodos de comuni-
cagao oral. Essas praticas visam valorizar as diferentes formas de linguagem e ajudar no
crescimento completo dos estudantes ao potencializar suas habilidades e atender as suas
demandas. De acordo com a Lei n.°10.436 Brasil (2002)) sancionada no dia 24 de abril de
2002, que reconhece a Libras como meio de comunicac¢ao dos deficientes auditivos, temos

que

Art.1°. E reconhecida como meio legal de comunicacio e expressio a
Lingua Brasileira de Sinais-Libras e outros recursos de expressao a ela
associados. Paragrafo tnico. Entende-se como Lingua Brasileira de
Sinais -Libras a forma de comunicagdo e expressao, em que o sistema
linguistico de natureza visual-motora, com estrutura gramatical prépria,
constitui um sistema linguistico de transmissao de ideias e fatos, oriun-
dos de comunidades de pessoas surdas do Brasil (BRASIL, 2002).

Conforme os dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica IBGE (2019),
cerca de 2,3 milhoes de pessoas possuem algum déficit auditivo, seja ele severo ou sim-
plesmente nao conseguem ouvir absolutamente nada. Nesse contexto compreende-se que
para a pessoa com deficiéncia auditiva a Lei n.210.436 foi de grande importancia, pois

passou a considerar a Libras como uma lingua, assim como o portugués, de acordo com
Lacerda; (1996)),

A linguagem de sinais é concebida como a lingua natural dos surdos e
como veiculo adequado para desenvolver o pensamento e sua comunica-
¢do. Para ele, o dominio de uma lingua, oral ou gestual, é concebido
como um instrumento para o sucesso de seus objetivos e ndo como um
fim em si mesmo. Ele tinha clara a diferenca entre linguagem e fala
e a necessidade de um desenvolvimento pleno de linguagem para o de-
senvolvimento normal dos sujeitos. 'Epée apud (LACERDAL [1996} p.
7).

Com as alteracoes realizadas na LDB, a Lei n.° 14.191 Brasil (2021)) resultou em
mudancas na educagao Bilingue para deficientes auditivos. A norma estabelece que a
Libras seja a primeira lingua, oferecendo um excelente método para o desenvolvimento
linguistico e cognitivo. Também oferece ao estudante o entendimento de uma segunda
lingua, o portugués escrito, facilitando a integracao social e assegurando que o aluno com
deficiéncia auditiva tenha acesso a oportunidades, como também, ao curriculo escolar

completo, garantindo o seu desenvolvimento. Do ponto de vista de |Quadros e Karnoop

(2007),

As linguas de sinais sdo, portanto, consideradas pela linguistica como
linguas naturais ou como um sistema linguistico legitimo e nao como
um problema do surdo ou uma patologia da linguagem. Stokoe, em
1960, percebeu e comprovou que a lingua de sinais atendia a todos os
critérios linguisticos de uma lingua genuina, no léxico, na sintaxe, e na
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capacidade de gerar uma quantidade infinita de sentengas (QUADROS;
KARNOOP! [2007, p.30).

A integracao da Libras no ensino dos deficientes auditivos é essencial para garantir
um aprendizado de qualidade. A educacgao inclusiva é um direito de todos os individuos e
possui como finalidade reconhecer as diferencas existentes entre os alunos e permitir a efi-
cacia do direito de aprender. De acordo com Mendes (2024), “Toda pessoa aprende, sejam
quais forem as particularidades intelectuais, sensoriais e fisicas do estudante, partimos da

premissa de que todos tém potencial de aprender e ensinar”.

Segundo |Andrade (1989, p.45) “Ninguém é igual a ninguém. Todo ser humano é
um estranho fmpar”. E direito das pessoas com deficiéncia ou com altas habilidades ou
superdotacao ter uma educagao especial, isso ¢ garantido e assegurado no Brasil por meio
de leis. Mas a educacdo inclusiva é um direito de todos nés. E importante trabalhar com

esses dois conceitos, assegurando o direito a aprendizagem.

2.2 Inclusiao de Pessoas com Deficiencia nas Escolas

O processo de inclusdo de alunos com deficiéncia nas escolas é primordial para
tornar o ambiente educacional mais inclusivo. O modelo pedagégico atual precisa passar
por uma reformulacio para garantir a igualdade e a qualidade de ensino. E necessério
encontrar novas metodologias que favoregam o ensino e aprendizado de todos os alunos.
Melo| (2015}, p.16) observa que “ao se abrirem as possibilidades para a inclusdo de alunos
com necessidades especiais na educagao regular, promove-se a diversidade e com isso o
aperfeicoamento muituo de alunos com e sem deficiéncia”. Além disso, a inclusdo nao se
limita a questoes de deficiéncia, mas envolve também as diferencas culturais, de género,
de orientacao sexual, entre outras. Ao criar um espaco de aprendizagem que respeite e

valorize essas diversidades, a educacao se torna mais completa e inclusiva, de acordo com

a (UNESCO], [1994).

Principio fundamental da escola inclusiva € o de que todas as criancas de-
vem aprender juntas, sempre que possivel, independentemente de quais-
quer dificuldades ou diferengas que elas possam ter. Escolas inclusivas
devem reconhecer e responder as necessidades diversas de seus alunos,
acomodando ambos os estilos e ritmos de aprendizagem e assegurando
uma educagao de qualidade a todos através de um curriculo apropriado,
arranjos organizacionais, estratégias de ensino, uso de recurso e parce-
ria com as comunidades. Na verdade, deveria existir uma continuidade
de servigos e apoio proporcional ao continuo de necessidades especiais
encontradas dentro da escola (UNESCO] [1994]).

Nao é de hoje que as escolas tentam se adaptar para conviver com as diferencas.
A inclusao de alunos com deficiéncia nas escolas exige planos adaptados, que proporcio-

nem um ambiente de ensino e aprendizado inclusivo. Uma organizacao pedagogica mais
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adequada assegura nao somente a inclusao, mas também oferece ao aluno, independente
da sua especificidade, a chance de desenvolver suas habilidades cognitivas e sociais. |Dias
(2017) aponta que, por mais que ocorram avangos nas legislacoes, a realidade ainda é
diferente. Embora haja um aumento de alunos com deficiéncia matriculadas nas escolas
de ensino regular, o aprendizado continua sendo insuficiente, pois as institui¢oes de ensino
nao possuem profissionais especializados e qualificados para lidar com a diversidade em

sala de aula, na visao de [Alves| (2007)),

O importante nao é s6 capacitar o professor, mas também toda equipe
de funcionérios desta escola, ja que o individuo nao estard apenas dentro
de sala de aula. [...] Alguém tem por obrigagdo treinar estes profissi-
onais. Nao adiante cobrar sem dar subsidios suficientes para uma boa
adaptacao deste individuo na escola. Esta preparagao, com todos os
profissionais, serve para promover o progresso no sentido do estabeleci-
mento de escolas inclusivas (ALVES| 2007, p. 45-46).

Encontram-se hoje explicacoes para as dificuldades da inclusao em sala de aula,
como a falta de uma politica adequada, o excesso de alunos em sala de aula e a falta de
monitores especializados. De acordo com |Diag| (2017 para muitos professores, as necessi-
dades especificas dos alunos com deficiéncia acarretam atraso no desenvolvimento do aluno
tipico. Isso se torna uma justificativa para a criagao de salas de recursos multifuncionais,

a autora salienta a seguinte afirmacao:

Muitos professores compartilham dessa visdo e a justificam como nao
sendo preparados para lidarem com uma pessoa com deficiéncia na sala
de aula, pois nao receberam formacao adequada para isso. Pode ser que
imaginam que devam possuir todo um aparato de psicologia para con-
seguirem trabalhar com a pessoa com deficiéncia (em especial as defici-
éncias mentais). N&o sdo necessarios pré-requisitos para que o professor
possa trabalhar com o aluno com deficiéncia, é necessario disposicao e
determinacdo assim como para com qualquer outro aluno (DIAS| [2017)

p.6).

No que se refere ao ensino de Matematica, de acordo com |D’Ambrosio, (1986)
conforme citado por |Santos et al.| (2016)), a falta de qualificagdo para entender as especi-
ficidades dos alunos representam um grande desafio para os professores na adaptacao dos

contetidos aprendidos na formacao inicial.

Para os educadores que ensinam Matematica a alunos com deficiéncia, a formacao
continuada é um recurso essencial. De acordo com [Santos et al| (2016 p .6) “a medida
que os professores de matematica conhecem as necessidades especiais de seus alunos e
pensam os conteidos de forma a ajuda-los na construcao do conhecimento, eles tém dado

7

um salto no processo de “inclusao matematica”.

Desta forma, sugere-se que os professores adotem estrategias diferenciadas para

atender as necessidades especificas e intelectuais de cada aluno. (SANTOS et al., [2016)
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aponta que é fundamental que os professores se engajem no processo educativo, conec-
tando os contetidos matematicos as necessidades especificas dos alunos com deficiéncia.
E importante respeitar o ritmo de aprendizagem desses estudantes, ao mesmo tempo, em

que se busca continuamente o desenvolvimento do raciocinio matematico.

2.3 A Matematica para Alunos com Deficiéncia Auditiva

Tém-se observado que as institui¢oes de ensino nao estao preparadas para receber
o aluno com deficiéncia auditiva. Uma das principais dificuldades encontradas pelos pro-
fessores de Matematica é a falta de especializacao em Libras. Outra razao que dificulta o
ensino e aprendizado, é a falta de informagoes de como incluir este aluno de forma ativa
no ambiente escolar, pois ainda ha uma escassez de livros e metodologias disponibilizados
para o ensino da Matematica. “[...] uma vez que as formas de ensino e aprendizagem
para esses alunos devem ser analisadas e discutidas, atentando as suas particularidades

de acesso aos conteidos” (SOBRAL; MELO, 2021} p.3).

O aprendizado do deficiente auditivo, é visual, deste modo, é importante que o pro-
fessor utilize o maximo possivel de recursos pedagbgicos, como imagens, videos e materiais
concretos, a fim de que o aluno consiga um desenvolvimento aceitavel na aprendizagem
dos contetudos, por meio da aplicacao de atividades e avaliagoes adaptadas. Para embasar
este assunto, Cardoso et al.| (2020, p.28) defende que “como os surdos acessam o mundo
a partir de uma perspectiva visual, o entendimento de conceitos matematicos requer uma

contextualizacao em lingua de sinais, desenhos, gestos e outros artificios.”

Os alunos com deficiéncia auditiva possuem uma grande dificuldade em compre-
ender a Matematica, pois mesmo apds 23 anos da oficializagdo da Libras no Brasil, os
educadores ainda possuem pouco conhecimento para abordar o contetiddo Matematico em

sala de aula. [Bohm| (2016) comenta que,

Para que a aprendizagem matematica acontega de forma significativa
é necessario que o professor domine a lingua de sinais, que conhega
o conteudo matematico e adote uma metodologia prépria. A grande
dificuldade que os professores encontram para trabalhar contetidos ma-
tematicos, estd ligada a comunicacdo com o aluno surdo e a adaptacao
da linguagem matemaética (BOHM, 2016} 2016 p. 8).

Nota-se, a principio, que o ensino da Matematica para deficientes auditivos, passa
pelo conhecimento do professor da lingua principal destes alunos, ou seja, do conhecimento
de Libras. Na visao de Sobral e Melo (2021}, p.3) “as formas de ensino-aprendizagem para
esses alunos devem ser analisadas e discutidas, atentando as suas particularidades de

acesso aos conteudos.”
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A partir disso, o professor que ensina Matematica para o aluno com deficiéncia
auditiva, deve ponderar sobre as praticas pedagdgicas adotadas, pois a metodologia varia
conforme a idade e a especificidade de cada estudante. O educador deve considerar que
o processo de ensino e aprendizagem do aluno com deficiéncia auditiva deve ser realizado
de maneira visual, com uso de objetos, e depois, na forma de notagdo Matematica na

opinido de Nascimento et al.| (2018)),

[...] pode-se perceber que o aluno surdo desenvolve com mai apuro o
sentido da visdo, por isso é favoravel que os docentes desenvolvam me-
todologias que utilizem meios e estratégias partindo e explorando os
aspectos e elementos visuais, para que estes possam ser facilitadores no
processo de aprendizagem desses alunos surdos (NASCIMENTO et al.
2018, p.2).

Compreende-se entao, para que o ensino da Matemadtica seja eficiente para o de-
ficiente auditivo, o professor deve elaborar suas aulas com atividades mais ludicas. Para
tanto é necessario inserir materiais concretos, atrativos e inovadores por meio da experién-
cia visual. Fazendo uso desses recursos pedagogicos, o educador proporciona ao aluno um
bom entendimento da disciplina. Segundo [Bertoli (2012), para o ensino de Matematica ser
mais eficaz, é fundamental adotar abordagens que envolvam visualizacdo e manipulagao

de objetos.

2.4 Os Jogos no Ensino da Matematica

A disciplina de Matematica, por sua complexidade, geralmente nao é bem vista
pelos alunos no contexto escolar. Neste sentido, o desempenho do docente é de fundamen-
tal importancia, “[...] consideramos que o papel do professor é de extrema importancia
na hora de ajudar seus alunos a criarem gosto pela Matemética” Lima et al.| (2020} p.3).
Dentro deste contexto, é importante que o professor adote estratégias especificas, tendo
em vista melhorar o processo de aprendizado em sala de aula, desenvolvendo no aluno
o raciocinio logico, a criatividade e a habilidade de resolver problemas. A atividade ld-
dica, sendo um 6timo recurso metodoldgico, pode ser utilizada nesse processo. Como
caracteriza (Grando| (2000)),

A busca por um ensino que considere o aluno como sujeito do processo,
que seja significativo para o aluno, que lhe proporcione um ambiente
favoravel a imaginagdo, a criacdo, a reflexao, enfim, a construgdo e que
lhe possibilite um prazer em aprender, nao pelo utilitarismo, mas pela
investigacdo, agao e participacdo coletiva de um “todo” que constitui
uma sociedade critica e atuante, leva-nos a propor a inser¢ao do jogo no
ambiente educacional, de forma a conferir a esse ensino espagos ladicos
de aprendizagem (GRANDO 2000, p.15).
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O ensino de Matematica pode ser desmistificado, através da utilizagao de jogos
pedagdgicos. No ponto de vista de Mota| (2009, p.50), “Os jogos permitem que os alu-
nos trabalhem a Matematica descobrindo que esta nao é uma ciéncia pronta, fechada
e acabada”. Neste sentido, o professor pode utilizar materiais manipuldveis, como, por
exemplo, o cubo magico, material dourado, o Tangram para desenvolver aprendizado dos

alunos, nas palavras dos autores, Santos et al.| (2014]),

O ludico é tao importante para o desenvolvimento da crianga, que merece
atenc¢ao por parte de todos os educadores. Cada aluno é um ser tnico,
com anseios, experiéncias e dificuldades diferentes. Portanto, nem sem-
pre um método de ensino atinge a todos com a mesma eficicia. Para
poder garantir o sucesso do processo ensino-aprendizagem o professor
deve utilizar-se dos mais variados mecanismos de ensino, entre eles as

atividades lidicas (SANTOS et al., |2014]).

Os jogos, quando bem aplicados na sala de aula, para os alunos auxiliam na cria-
tividade e raciocinio. Para Borin| (2007, p.89), “o uso dos jogos nas aulas de Matemética
¢ um importante fator que contribui para diminuir os bloqueios apresentados por muitos
alunos que temem a Matematica e sentem-se incapacitados de aprendé-la”. Sao fundamen-
tais e auxiliam no aprendizado, pois proporcionam um aprendizado atrativo, dinamico e

criativo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC| 2018)) destaca que a implementagao
de jogos no processo de ensino e aprendizagem é uma metodologia eficaz e importante

para o processo de aquisicdo de conhecimento. Ademais:

E importante fazer uma distingdo entre jogo como contetdo especifico
e jogo como ferramenta auxiliar de ensino. Nao é raro que, no campo
educacional, jogos e brincadeiras sejam inventados com o objetivo de
provocar interacoes sociais especificas entre seus participantes ou para
fixar determinados conhecimentos [...] (BNCC| 2018 p.214).

O Jogo Domin6 das Fragoes é um recurso didatico que facilita a compreensao
do contetudo de fragoes, proporcionando ao aluno uma experiéncia enriquecedora, com-
binando diversao e aprendizado, estimulando o estudante a construir um pensamento
estratégico e critico. Ao utilizar as pecas de domind, o aluno pode aprender diversos con-
ceitos Matematicos, como numerador e denominador, partes de um todo. O jogo possui
28 pecas coloridas, e todas as pecas representam alguma fracao, seja na forma de figura
ou em representacao numérica. Essa ferramenta pedagogica possibilita que o aluno de-
senvolva as suas habilidades cognitivas, como a imaginac¢do, autocontrole, resolugao de

problemas e raciocinio légico.
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Figura 1 — Pecas de Dominé

Fonte: Propria Autora

O Jogo pode ser aproveitado para iniciar ou revisar o contetdo de fracoes, visando
uma metodologia de ensino e ndo apenas como um entretenimento. Conforme mencio-
nado por Fiorentini e Miorin| (1990, p.3) os jogos “[...] podem vir no inicio de um novo
conteido com a finalidade de despertar o interesse da crianca ou no final com o intuito
de fixar a aprendizagem e reforcar o desenvolvimento de atitudes e habilidades.” Além
disso, atividades em grupos proporcionam a colaboracao entre os alunos, ensinando-os a
trabalhar em equipe como também, o saber respeitar a opiniao dos colegas. Para |Chagas

(2004),

Nao é raro encontrarmos, dentro do trabalho cotidiano das escolas, pro-
fessores de Matematica ensinando esta disciplina de forma “rotineira”,
onde os contetidos trabalhados sdo aqueles presentes no livro didatico
adotado e o método de ensino se restringe a aulas expositivas e a exer-
cicios de fixacdo ou de aprendizagem (CHAGAS| 2004, p.3).

Sabe-se que a aprendizagem por meio dos jogos possibilita que o aluno aprenda de
modo concreto e criativo durante todo o processo de ensino. Com isso, o Jogo de Dominé
das Fracoes pode ser uma excelente metodologia, principalmente para desenvolver habi-
lidades como paciéncia, concentragao, resiliéncia e sociais. Esse jogo pode ser adaptado
para diferentes objetivos de ensino e contetido, como, por exemplo, utilizar as pegas para
resolver problemas ou adaptéa-las para trabalhar com alunos que possuam outro tipo de

deficiéncia.

Préticas como esta despertam o interesse dos alunos, incentivam o engajamento

ativo dentro da sala de aula. O jogo Dominé das Fragoes torna o aprendizado divertido
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e dinamico. A ludicidade dessa atividade pode motiva-los a participar de maneira mais
entusiasta. E primordial equilibrar a sua utilizacdo com outras abordagens pedagdgicas,

garantindo uma educacao de qualidade.

Criar estratégias para contender com esse avanco tecnolégico e conquistar a aten-
¢ao dos alunos, criando um ambiente de aprendizado interessante e transformador, torna
o Jogo Dominé das Fracoes torna-se um excelente recurso pedagégico, além é claro, ser

um 6timo método de inclusio.
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3 Metodologia

A proposta da pesquisa é contribuir para o processo de construcao do ensino e
aprendizado do aluno com deficiéncia auditiva, utilizando uma pratica visual, lidica e

dindmica através da aplicacao do jogo Dominé das Fracgoes.

Para a elaboracao deste estudo, realizou-se uma pesquisa aplicada, com abordagem
qualitativa, onde foram utilizados diferentes métodos de coleta de dados, como pesquisas
bibliograficas em obras de autores como |Grando| (2000); D’ Ambrosio| (1986) e Borin| (2007)
que discorrem com maestria sobre a utilizagao dos jogos como um instrumento didatico.
Incluindo nessa andlise consultas a dissertacoes, artigos cientificos, livros, trabalhos de
conclusao de curso, websites de organizacoes, entrevista realizada com a direcao da escola,
e implementacao de um jogo educativo. Todos os materiais consultados serviram como

base tedrica para fundamentar o objeto de estudo.

Partindo da andlise realizada, desenvolveu-se uma atividade ludica em forma de
Jogo de Dominéd. Esta atividade teve como objetivo relembrar o conteiiddo Matemaético
de fragoes, pois a turma na qual a atividade foi aplicada estava aprendendo sobre esse
tema. A aplicagdo deste método dinamico de fixacao é muito importante para o deficiente
auditivo, pois proporciona o aprendizado de uma maneira descontraida e divertida. Esta
ferramenta pedagogica foi pensada para ser acessivel e inclusiva, permitindo que o aluno
com deficiéncia auditiva possa se beneficiar da interacao pratica com o conteido, bem
como proporcionar que o processo de revisao de fragoes se torne mais atrativo. A intencao
foi criar uma atividade que incentive a utilizacao dos Jogos no ensino da Matematica para

os estudantes com deficiéncia auditiva.

O Jogo Dominé das Fragoes foi confeccionado com cores chamativas, com a inten-
cao de receber a atencao dos estudantes e oferecer uma experiéncia interessante. Cada
peca do domin foi elaborada para ilustrar diferentes fragoes, oferecendo ao aluno o reco-

nhecimento visual e a associacao de conceitos de forma intuitiva.

O local escolhido para realizar a pesquisa, bem como a aplicagdo da atividade,
foi a Escola Municipal de Educacao Bilingue Professora Carmen Regina Teixeira Baldino,
localizada na cidade de Rio Grande—RS, Bairro Centro. A qual prioriza o planejamento e o
ensino de Libras, desde a data de sua fundacao, no ano de 2015. Optamos por implementar
um Jogo de Domin6 abrangendo o contetido de fragoes, denominado de Jogo de Domind
de Fragoes. A atividade foi desenvolvida no dia 21/11/2024, com o auxilio do professor
regente que sinalizou em Libras. Apds a aplicagao, foi feito um relato, observando as

percepcoes da pesquisadora e os alunos.
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4 Proposta da Atividade

Neste capitulo serao apresentados os recursos necessarios para o bom desenvolvi-
mento da atividade. O objetivo do jogo é propiciar ao aluno uma melhor compreensao do

contetido de fragdes, bem como o aprimoramento do raciocinio l6gico Matematico.

4.1 Publico Alvo

Estudantes com deficiéncia auditiva, matriculados no ensino fundamental de uma
escola bilingue, utilizarao a atividade como forma de revisao. Além disso, essa atividade

também pode ser aplicada a alunos de escolas regulares.

4.2 Tempo Estimado

A atividade é prevista para ser desenvolvida em 2 periodos de 50 min.

4.3 Pré-requisitos

Para o bom entendimento desta atividade sera necessario que o aluno possua um
conhecimento prévio de fragdes, representacao fracionaria, além é claro, ter clareza nos

conceitos de numerador, denominador e divisao.

4.4 Forma de Avaliacao

A avaliacao sera realizada por meio de um questionario impresso com as seguintes

questoes:

e O que vocé achou da atividade?
o Conseguiu entender todas as etapas?

o Vocé acha que a atividade Dominé das Fragoes ajudou a compreender melhor o

contetido de fragoes?
o Encontrou alguma dificuldade na hora da realizagao?
e Se vocé pudesse, o que mudaria nesta atividade?

« Vocé achou a atividade organizada?
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o Jogaria mais vezes?
o Com quais atividades em sala de aula vocé mais aprende?
o As pecas poderiam ser confeccionadas de outra maneira?

o Avalie o professor. Como ele pode melhorar?

4.5 Regras do Jogo Dominé das Fracoes

Cada dupla (ou trio) devera colocar as pegas do domin6 com a face virada para
baixo e embaralha-las. Conforme Figura [2, cada jogador devera pegar 7 pecas. As pegas
restantes, deverao permanecer no canto da mesa, pois poderao ser utilizadas. A dupla ira

escolher qual jogador irda comecar a partida, sendo este o primeiro a revelar uma peca.

Figura 2 — Face Virada Para Baixo

Fonte: Propria Autora

Cada jogador, na sua vez, devera colocar uma peca na mesa de modo que as partes
das pegas que se tocam representem a mesma fracao, ou seja, de forma que o desenho
corresponda a fracao ou vice-versa. Como detalhado na Figura [3] caso o jogador nao
possua uma peca para continuar o jogo, ele devera comprar novas pecas até que possa

jogar. Se nao houver mais pecas para serem compradas, o jogador devera passar a vez. kK

importante lembrar que o objetivo do jogo é livrar-se das pegas antes de seu adversario.



Capitulo 4. Proposta da Atividade 27

Figura 3 — Jogo

Fonte: Propria Autora

Durante a partida, caso o jogo tranque, devera ser retirada uma peca de uma das
extremidades e ser colocada na outra, até que um dos jogadores possa continuar o jogo.
Este processo devera ser repetido toda vez que o jogo trancar. Se um jogador realizar

uma jogada incorreta, devera passar a vez e o outro jogador assumira a partida.

O jogo termina de duas maneiras: quando o jogador colocar todas as suas pecas
na mesa vencendo a partida, ou quando nenhum dos jogadores conseguir realizar mais

jogadas, o vencedor serd o jogador que tiver menos pecas em maos.

4.6 Recomendacoes Metodoldgicas

Iniciar a aplicacao da atividade explicando aos alunos que irdo realizar um jogo
denominado Dominé das Fragoes, que é bem semelhante ao jogo de dominé tradicional,
questionando-os se, em algum momento, ja tiveram contato com este jogo. Em seguida,
através da utilizacao da tela interativa e com o auxilio do site |[<https://www.coquinhos.
com /domino-com-fracoes/play>| exemplificar a atividade através do jogo online "Dominé
com Fracoes', bem como utilizar esse espaco para sanar as dividas entre numerador e

denominador.

4.6.1 Atividade Inicial

Apresentar e distribuir aos alunos a atividade preliminar como ilustrada no com
o intuito de verificar as possiveis dividas ainda existentes relacionadas ao conteido de

fragoes, detalhado no Anexo [A]


https://www.coquinhos.com/domino-com-fracoes/play
https://www.coquinhos.com/domino-com-fracoes/play
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4.6.2 Atividade Principal

Aplicar o jogo Dominé das Fragoes. Iniciar explicando as regras do jogo, separar

os alunos em duplas ou trios e entregar os jogos, segundo Anexo

4.6.3 Atividade Final

A atividade final sera feita, por meio do questionario impresso, para que os alunos

avaliem esta atividade, de acordo com o Anexo [C]

4.7 Confeccdo da Atividade

Para implementar as atividades, é sugerido que a sala de aula possua um projetor.

Na confeccao da primeira atividade proposta foram utilizados os seguintes mate-

riais, folha de papel A4, caneta hidrogréfica e impressora, conforme a Figura [4]

Figura 4 — Atividade Colorindo e Aprendendo

Fonte: Prépria Autora

Esta atividade foi desenvolvida desenhando 5 exemplos de fragdes em uma folha
A4, em seguida, foi escaneada e impressa conforme a quantidade de alunos existentes para
realizar a mesma. Sendo esta elaborada para testar os conhecimentos prévios, esclarecer

dividas, assim como, distinguir o numerador e o denominador e alguns tipos de fracoes.
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Figura 5 — Cortando o MDF

Fonte: Prépria Autora

A Figura B, mostra a autora cortando o MDF. Feitas marcagoes a lapis para
determinar o tamanho, cortadas 112 pegas para a confeccao de 4 jogos, contendo 28 pegas
em cada. Também foi utilizado uma madeira como base para o corte ser mais preciso,

uma régua e um estilete.

Com o MDF ja cortado em formato de Domind, o proximo passo foi dar o acaba-
mento, com o auxilio da lixa de papel amarela, as pecas foram lixadas manualmente para

que fossem retiradas quaisquer imperfei¢oes, veja na Figura [6]

Figura 6 — Lixando as Pecas

Fonte: Prépria Autora

Apébs as pecas lixadas a proxima etapa foi desenhar e pintar as fragdes no papel

A4 tomando todo cuidado para que ficassem do tamanho das pecas de MDF confeccio-
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nadas anteriormente, como observado na Figura [ Para esse processo, foram utilizados

os seguintes materiais: folha A4, régua, lapis e caneta hidrografica.

Figura 7 — Desenhando Fragoes
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Fonte: Prépria Autora

Para agilizar o processo, depois da folha das fragoes finalizada, a mesma foi es-
caneada e impressa por 4 vezes para totalizar 112 pegas. Apds a impressao todas as
folhas foram coladas em papel contact transparente, como apresentado na Figura [8], para

proteger as pecas de possiveis avarias.

Figura 8 — Colando o Papel Contact

Fonte: Prépria Autora
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Em seguida, com o auxilio de uma tesoura, o papel com os desenhos das fragoes
foram recortados e colados com a cola em bastao nas pecas em MDF confeccionadas

anteriormente, tal qual a Figura [0

Figura 9 — Confeccao das Pegas em Domind

Fonte: Propria Autora

Logo apo6s com todas as 112 pecas finalizadas, cada jogo recebeu uma numeragao
no seu verso, como mostra Figura pois caso os jogos venham a se misturar, serd mais

facil separa-los distinguindo-os pela numeracao.

Figura 10 — Pegas de Dominé Finalizadas

Fonte: Propria Autora
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Foi produzido para cada aluno, um jogo impresso do Dominé das Fracgoes e um
folder contendo um /link que o direciona para um jogo de Dominé de Fracoes online.

Conforme, ilustrado na Figura [I1]

Figura 11 — Atividade entregue aos Alunos

Fonte: Propria Autora
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5 Relato da Aplicacao da Atividade

Esse trabalho de Conclusao de Curso esta vinculado ao projeto Matematica Inclu-
siva para Todos (MIT) da Universidade Federal do Rio Grande (FURG), aprovado junto
ao Comité de Etica em Pesquisa desta universidade, sob o nimero 8491124.7.0000.5324.

Para aplicacao da atividade, realizou-se duas visitas a escola. A primeira visita foi
para buscar informagoes referentes a turma e explicar como a atividade seria desenvolvida
em sala de aula. A segunda foi para entregar os seguintes documentos: Registro de
Consentimento Livre e Esclarecido (RCLE), para os responsaveis autorizar a participacao
do aluno e Registro de Assentimento Livre e Esclarecido (RALE), para que o aluno menor
de idade concordasse em participar da realizagao da atividade, conforme Anexos [E] [F] e

[G], respectivamente.

O Jogo Dominé das Fragoes foi aplicado dia 21/11/2024 na Escola Bilingue Pro-
fessora Carmen Regina Teixeira Baldino, localizada na cidade do Rio Grande-RS, Bairro
Centro. A classe escolhida para ministrar a atividade, foi uma turma do 6° ano formada
por 4 alunos surdos e 3 alunos ouvintes, totalizando 7 estudantes. Os trés discentes, sem

deficiéncia auditiva, compreendiam corretamente a Libras.

5.1 Aplicacao da Atividade

No dia da realizacao da atividade cheguei na escola um pouco antes para me
preparar, porém, a ansiedade dos estudantes era tamanha que assim que cheguei ja fui
aplicar a tarefa. No primeiro momento ja na sala de aula, me apresentei em Libras e,
ap6s com o auxilio do professor regente como intérprete de Libras, comuniquei que iriamos
realizar uma atividade bem parecida com o dominé tradicional, perguntando se todos ja
haviam jogado ou conheciam o jogo. Neste momento a turma nao esbog¢ou nenhuma

reacao. Percebi que os alunos ficaram timidos.

Como a televisao touch screen ja estava utilizada em outra sala de aula, no meu
notebook coloquei o jogo de Dominé com Fragoes online do site Coquinhos (disponivel
em:<https://www.coquinhos.com/domino-com-fracoes/>). Com o auxilio do jogo foi ex-
plicado para os alunos a representacao de uma fragao, destacando que o jogo s6 funcionaria

se as pegas fossem colocadas de forma, que ao se tocarem, representem a mesma fragao.

Ap6s a explicacao, foi o momento de aplicar uma atividade preliminar denominada,
colorindo e aprendendo, decidimos implementéa-la para a revisao do contetdo de fragoes, e
também utilizd-la para identificar as possiveis dificuldades durante a execucao da atividade

principal. Para a realizagao, foi entregue aos alunos uma folha A4 com 5 exemplos de
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fragdes, como também diversos lapis de cores, sugerindo que cada estudante pintasse a

fragdo correspondente, na Figura [12] vemos os alunos realizando a atividade.

Figura 12 — Realizagao da Atividade Colorindo e Aprendendo

Fonte: Prépria Autora

Neste momento, os alunos demonstraram grande entusiasmo em resolver a ati-
vidade proposta. A execugdo ocorreu de forma tranquila sem surgimento de duvidas.
Assim,como ilustrado na Figura organizei os recursos necessarios para aplicacao do

Jogo Dominé das Fragoes.

Figura 13 — Organizagdo dos Recursos Pedagogicos

-

Fonte: Prépria Autora



Capitulo 5. Relato da Aplica¢io da Atividade 35

Logo apds, foi solicitado aos alunos que formassem duas duplas e um trio, em
seguida, com a ajuda do professor regente como intérprete de Libras, foram enunciadas

as regras do jogo e a partida logo comegou, Figura [14}

Figura 14 — Andamento do Jogo Dominé das Fragoes

Fonte: Prépria Autora

Como os alunos ainda estavam em processo de aprendizagem do contetido de fra-
¢oes, durante a partida como observado na Figura circulei entre as classes para auxiliar

os estudantes e garantir o bom andamento do jogo.

Figura 15 — A autora Auxiliando os Alunos

Fonte: Prépria Autora
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Observei por diversas vezes que o jogo deu uma trancada, logo os estudantes
recorreram a uma das regras, a qual era retirar uma pecga de uma das pontos e colocar

na outra, com isso o jogo voltou a transcorrer normalmente como verificado. Na Figura

ilustra o desenvolvimento do jogo por uma das duplas.

Figura 16 — Andamento do Jogo Dominé das Fragoes
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Fonte: Prépria Autora

Ap6s a conclusao de duas partidas, os alunos foram convidados a participar de uma
avaliagao reflexiva por meio de um questiondrio apresentado, ver Anexo [C] para avaliar a
atividade e a professora.

Em seguida, como forma de incentivar os alunos a dar continuidade no estudo de
fragoes, foi distribuido uma folha A4 contendo um jogo de Dominé de fragoes, ver Anexo
para que cada aluno recortasse e montasse seu proprio jogo, bem como um panfleto
com um [ink que direciona o aluno para o Jogo de Dominé com Fragoes online utilizado

no inicio desta atividade, ver Anexo

5.2 Percepcao dos Estudantes Perante a Atividade

Os alunos enfrentaram alguns problemas para responder o questionario, sendo a
interpretacao das perguntas e a escrita das respostas os principais desafios,de acordo com
a Figura Diante dessa situacao, o professor regente assumiu um papel fundamental,
auxiliando como intérprete de Libras, para que eu pudesse ajudar os alunos na compreen-
sao dos enunciados e na elaboragao de suas respostas. Porém, mesmo com o meu auxilio,

os alunos se depararam com uma grande dificuldade para registrar as suas respostas.
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Figura 17 — Questionario

Fonte: Prépria Autora

Apo6s a andlise do questiondrio avaliativo, percebemos que a atividade preliminar,
Colorindo e Aprendendo, foi bastante atrativa para os alunos que possuiam deficiéncia
auditiva. Os estudantes relataram que a proposta de colorir as fragoes lhes permitiu

utilizar a imaginacao através dos lapis de cor, como se observa na Figura

Figura 18 — Respostas/Atividade Preliminar

ula vbd mais aprende? As pagas

Al

utra maneira?

Fonte: Prépria Autora

Podemos verificar algumas percepgoes dos alunos, que chamaremos de aluno A
e aluno B para preservar suas identidades.Vale destacar que esses alunos nao possuem
deficiéncia auditiva. O aluno A, destacou que o Jogo Dominé das Fragoes o ajudou na

compreensao da Matematica, e do contetido de fragoes, pois continha figuras, niimeros,
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e 0 jogo estava bem organizado. Ele também comentou que nao encontrou dificuldades
para realizar a atividade, conseguindo entender todas as etapas, e que nao a mudaria em

nada e que certamente jogaria novamente, como observado na Figura [I9]

Figura 19 — Respostas/ Aluno A

Fonte: Prépria Autora

Segundo a aluna B, a atividade que ela mais gostou foi o Jogo Dominé das Fragoes,
pois conforme ilustrado na Figura o jogo a ajudou a raciocinar melhor, considerando

as pecas legais do modo que foram confeccionadas.

Figura 20 — Respostas/aluno B

Fonte: Prépria Autora
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5.3 Percepcao da Pesquisadora na Aplicacao da Atividade

Observei a felicidade dos estudantes em estar realizando a atividade, nao sei se é
pelo fato de nao ser uma situacao frequente em sala de aula, ou pelo fato de que realmente
eles gostaram do jogo. Quando distribui o jogo impresso para eles levarem para a casa,
notei que muitos deram um sorriso timido, com a expressao de que “ah, que legal, vou
poder jogar em casa”, com isso, observei, o quanto uma atividade ludica é importante
nao somente para o desenvolvimento escolar do aluno, mas também, para estreitar lacos,
estimular o trabalho em equipe e incentivar o estudante a assumir o controle de seu préprio

aprendizado.

No momento em que estava explicando as regras e distribuindo as pegas do Jogo
Dominé das Fracoes, pude notar que os estudantes mostravam-se apreensivos e ansiosos
para comegar o jogo. Apos a primeira jogada, caminhando entre as classes, percebi alunos
engajados, atenciosos e interessados. Um ponto importante que verifiquei foi a interacao
entre eles, reparei que um aluno ajudava o outro, mesmo este sendo o seu adversario, o

que sabia um pouco mais explicava para aquele que sabia um pouco menos.

Penso que ao utilizar um método inclusivo de unir elementos visuais, a interacao,
e a Libras garantiram que todos os alunos se sentissem envolvidos e capazes de solucionar
todas as atividades. Os alunos apresentaram um bom engajamento devido ao jogo ser
ludico, de material palpavel e colorido. A associagao visual, imagens e nimeros facilitou

a compreensao do conceito de fragoes.

Com isso, constatei que o Jogo Domind das Fragoes mostrou-se valido para ser
aplicado aos alunos com deficiéncia auditiva, pois proporcionou uma experiéncia de apren-
dizado produtivo, diferenciado e acessivel o que facilitou a compreensao do contetido de

uma maneira clara, leve e divertida.
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6 Consideracoes Finais

As consideragoes finais deste trabalho destacam a importancia do uso de jogos
no ensino de Matematica para os alunos com deficiéncia auditiva, ressaltando, assim, a
eficiéncia que essa metodologia proporciona. A utilizagdo do jogo Dominé das Fracoes se
apresentou como uma experiéncia enriquecedora, permitindo que os estudantes aprendes-
sem melhor os conceitos de fragoes pela forma visual e interativa de trabalhar. O jogo
transformou um contetido que normalmente é abstrato em algo concreto e visualmente
compreensivel. Além do mais, os alunos apresentaram uma maior confian¢a nas suas
habilidades matematicas e, ao mesmo tempo, mostraram-se mais motivados a participar

efetivamente das atividades.

Um aspecto que se apresentou como relevante foi o impacto da ludicidade para a
interacao social entre os alunos. Durante as partidas observou-se uma maior cooperacao
e troca de ideias diante dos contetdos, tanto entre os alunos surdos entre si, quanto entre
os alunos surdos e os ouvintes. O ambiente de cooperacao e respeito mutuo gerado pelo
jogo reforcou habilidades sociais importantes como o trabalho em equipe, o respeito pelas
diferencas e a capacidade de enfrentar os desafios juntos. Essa interagao positiva ajudou
a construir um ambiente inclusivo e acolhedor, fundamental para que se tenha um ensino

inclusivo de verdade.

A experiéncia da implementacdo do jogo Dominé das Fragdes comprovou que os
jogos podem ser adotados como ferramentas pedagogicas que atendem as especificidades
dos estudantes. O uso da cor, de representagoes visuais e de materiais tateis ajudou os
alunos a aproximarem as ideias, das abstragoes as concretizagoes, beneficiando essenci-
almente os alunos surdos que tém na visualizacdo a sua forma central de aprender. A
insercao da Libras como suporte comunicacional constituiu, também, um dos fatores cen-
trais para a realizacao das atividades, na medida em que trouxe a todos os alunos um

significado de engajamento e inclusao.

O estudo comprova que o uso de jogos no ensino de Matematica vai muito além da
mera transmissao de conhecimento, contribui diretamente para o desenvolvimento social-
emocional e cognitivo dos alunos. A abordagem ludica promove um método de ensino
mais diferenciado, que respeita a especificidade de cada aluno e abre novos caminhos para

a participagao ativa de todos.

As conclusoes finais desta pesquisa ressalta a importancia de incorporar jogos no
ensino de Matematica para alunos com deficiéncia auditiva e destaca a eficacia que essa
abordagem pode proporcionar. A utilizacao do Jogo Dominé das Fragoes foi descrita

como uma experiéncia positiva e educativa que auxiliou os estudantes a compreenderem
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melhor os conceitos de fragoes por meio de uma abordagem visual e interativa. O jogo
tornou um tema geralmente considerado abstrato e desafiador para os alunos em algo
divertido e estimulante que tornou o aprendizado eficaz e descontraido. Além disso, os
estudantes demonstraram maior seguranga em suas competéncias matematicas enquanto

se mostraram mais engajados em participar ativamente das atividades.

De acordo com os resultados, é recomendavel que outros professores utilizem os jo-
gos pedagogicos para diversificar suas praticas,sempre que possivel. Além disso, sugere-se
que futuras pesquisas explorem a inclusao de metodologias ludicas em outros contetdos
matematicos, como o ensino de potenciacao, ou adaptacoes para alunos com outras ne-
cessidades educativas especificas. Esses feitos podem expandir as possibilidades do ensino

por meio de atividades educativas divertidas e promover uma aprendizagem inclusiva.



42

Referencias

ALVES, F. Inclusao muitos Olhares, Varios caminhos e um grande desafio. 5. ed. Sao
Paulo, Brasil: Wak Ed, 2007. 126 p. Citado na pagina

ANDRADE, C. D. de. Obra Poética. Lisboa: Europa-América, 1989. 344 p. (Obra
Poética, v. 4-6). Citado na pagina

BERTOLI, V. O ensino de matematica para alunos surdos. In: Anais do III Simpdsio de
Ensino de Ciéncia e Tecnologia. Ponta Grossa, Brasil: [s.n.], 2012. p. 1-08. Citado 2

vezes nas paginas [10] e

BNCC. Base Nacional Comum Curricul - Educagio Infantil e Ensino Fundamental.
[S.1.], 2018. Acesso em: 20 jan. 2025. Disponivel em: <https://www.gov.br/mec/pt-br/
escola-em-tempo-integral/ BNCC _EI EF 110518 versaofinal.pdf>. Citado 2 vezes

nas paginas [12] e

BOHM, F. C. Aprendizagem da mateméatica pelo aluno surdo: uma proposta
bilingue. In: XX EBRAPEM- Encontro Brasileiro de Estudantes de Pos graduagdo em
Educag¢ao Matemdatica. Curitiba, Brasil: [s.n.], 2016. p. 1-10. Disponivel em: <http:

/ /www.ebrapem2016.ufpr.br/wp-content /uploads/2016/04/gd13 Fabiane Bohm.pdf>.
Citado na pagina [19

BORIN, J. Jogos e Resolugcao de Problemas: uma estratégia para as aulas de matemdatica.
6. ed. Sao Paulo, Brasil: CAEM-IME/USP, 2007. 100 p. Citado 2 vezes nas paginas
e

BRASIL. Constituicao federativa do brasil. Didrio Oficial da Republica Federativa do
Brasil, Brasilia, DF, 1988. Disponivel em: |<https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/
constituicao/constituicao.htm>. Citado na pégina [L4]

BRASIL. Lei n.° 7.853, de 24 de outubro de 1989. dispée sobre o apoio as
pessoas portadoras de deficiéncia, sua integragdo social, sobre a coordenadoria
nacional para integracao da pessoa portadora de deficiéncia — corde,institui a
tutela jurisdicional de interesses coletivos ou difusos dessas pessoas, disciplina a
atuacao do ministério publico, define crimes, e da outras providéncias. Didrio
Oficial [da] Republica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 1989. Disponivel em:
<https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/17853.htm>. Citado na pagina

BRASIL. Lei n.? 9.394, de 20 de dezembro de 1996. estabelece as diretrizes e bases da
educagdo nacional. Didrio Oficial [da] Repiblica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 1996.
Disponivel em: |[<https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/19394.htm>. Citado na

pagina

BRASIL. Lei n.° 10.436 de 24 de abril de 2002. dispoe sobre a lingua brasileira de
sinais —libras e da outras providéncias. brasilia: Secretaria de educacao especial, 2002.
Didrio Oficial [da] Repiblica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 2002. Disponivel em:
<https://www.planalto.gov.br /ccivil 03 /leis/2002/110436.htm>. Citado na pégina [L6]


https://www.gov.br/mec/pt-br/escola-em-tempo-integral/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal.pdf
https://www.gov.br/mec/pt-br/escola-em-tempo-integral/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal.pdf
http://www.ebrapem2016.ufpr.br/wp-content/uploads/2016/04/gd13_Fabiane_Bohm.pdf
http://www.ebrapem2016.ufpr.br/wp-content/uploads/2016/04/gd13_Fabiane_Bohm.pdf
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l7853.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9394.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2002/l10436.htm

Referéncias 43

BRASIL. Regulamenta a lei n® 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde sobre a lingua
brasileira de sinais - libras, e o art. 18 da lei n® 10.098, de 19 de dezembro de 2000.
Didrio Oficial [da] Repiblica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 2005. Disponivel em:
<https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm#:~:
text=DECRETO%20N%C2%BA%205.626%2C%20DE %2022,19%20de%20dezembro%
20de%202000> Citado na pagina [14]

BRASIL. Conselho nacional de educacao cne/cb n.°4, 2 de outubro de 2009.
institui diretrizes operacionais para o atendimento educacional especializado
na educagao bésica, na modalidade de educacao especial. Didrio Oficial [da]
Republica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 2009. Disponivel em: <http:
/ /portal.mec.gov.br /dmdocuments/rceb004 09.pdf>. Citado na pagina

BRASIL. Lei n.°13.146 de 6 de julho de 2015. institui a lei brasileira da pessoa
com deficiéncia (estatuto da pessoa com deficiéncia). Didrio Oficial [da] Republica
Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 2015. Institui a Lei Brasileira de Inclusao da
Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia). Disponivel em:
<https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2015-2018/2015/lei/113146.htm>.
Citado na pégina [T5]

BRASIL. Lei n.° 14.191 de 3 de agosto de 2021. altera a lei n.? 9.394, de 20

de dezembro de 1996 (lei de diretrizes e bases da educagdo nacional), para
dispor sobre a modalidade de educagao bilingue de surdos. Didrio Oficial [da]
Republica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 2021. Disponivel em: <https:
//www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2019-2022/2021/lei/114191.htm>. Citado na

pagina

CARDOSO, M. R. G. et al. Alunos Surdos: aprendendo a matemdtica com a resolugdo
de problemas. 2020. 19 p. Citado na pagina

CARVALHO, W. P. de. Monografia, O uso das tecnologias assistivas no processo de
ensino e aprendizagem de estudantes deficientes auditivos. 2022. 28 p. Acesso em:
12.05.2024. Disponivel em: |<https://repositorio.ifgoiano.edu.br/handle/prefix/2968>.
Citado 2 vezes nas paginas [I1] e [12|

CHAGAS, E. M. P. de F. Educacdo matematica na sala de aula: problemaéticas e
possiveis solugoes. Politécnico de Viseu Repositorio Cientifico, Instituto Politécnico de
Viseu, Sao Paulo, Brasil, 2004. Disponivel em: <http://hdl.handle.net/10400.19/577>.
Citado na pégina [22]

DAMAZIO, M. F. M. Atendimento Educacional Especializado: pessoa com
surdez. SEESP, SEED, MEC. Brasilia: Cromos, 2007. 52 p. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/aee_da.pdf>. Citado na pagina .

D’AMBROSIO, U. Da Realidade a Acdo: reflexoes sobre educacao e matemdtica. 6. ed.
Rio de Janeiro, Brasil: Summus editorial, 1986. 120 p. Citado 2 vezes nas paginas
e 24

DIAS, D. A. Inclusdo da pessoa com deficiéncia no contexto escolar. 2017. Disponivel em:
<https://eventos.ufu.br/sites/eventos.ufu.br/files/documentos/inclusao__da_ pessoa__
com__ deficiencia_no_contexto escolar.pdf>. Citado na péagina


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm#:~:text=DECRETO%20N%C2%BA%205.626%2C%20DE%2022,19%20de%20dezembro%20de%202000
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm#:~:text=DECRETO%20N%C2%BA%205.626%2C%20DE%2022,19%20de%20dezembro%20de%202000
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm#:~:text=DECRETO%20N%C2%BA%205.626%2C%20DE%2022,19%20de%20dezembro%20de%202000
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/rceb004_09.pdf
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/rceb004_09.pdf
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/lei/l13146.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2019-2022/2021/lei/l14191.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2019-2022/2021/lei/l14191.htm
https://repositorio.ifgoiano.edu.br/handle/prefix/2968
http://hdl.handle.net/10400.19/577
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/aee_da.pdf
https://eventos.ufu.br/sites/eventos.ufu.br/files/documentos/inclusao_da_pessoa_com_deficiencia_no_contexto_escolar.pdf
https://eventos.ufu.br/sites/eventos.ufu.br/files/documentos/inclusao_da_pessoa_com_deficiencia_no_contexto_escolar.pdf

Referéncias 44

FIORENTINI, D.; MIORIN, M. Angela. Uma reflexao sobre o uso de materiais concretos
e jogos no ensino da matematica. Boletim da SBEM-SP, v. 4, n. 7, p. 5-10, 1990. Citado

na pégina 22

GRANDO, R. C. Conhecimeto matemdtico e o uso de jogos na sala de aula. Tese
(Doutorado) — Universidade Estadual de Campinas, Campinas, Brasil, 2000. Disponivel
em: |<http://matpraticas.pbworks.com/w/file/fetch /124818583 /tese grando(1).pdf>.
Citado 2 vezes nas péaginas [20] e [24]

IBGE. PNS 2019: pais tem 17,3 milhoes de pessoas com algum

tipo de deficiéncia. 2019. Disponivel em: |<https://agenciadenoticias.
ibge.gov.br/agencia-sala-de-imprensa/2013-agencia-de-noticias/releases/
31445-pns-2019-pais-tem-17-3-milhoes-de-pessoas-com-algum-tipo-de-deficiencia>.
Citado na pégina [16]

(INES), I. N. de Educagao de S. Pdgina oficial do Instituto Nacional de Educagao de
Surdos. 2024. Acesso em: 2023-09-22. Disponivel em: |[<https://www.gov.br/ines/pt-br>.
Citado na pégina [15]

KREUTZFELT, G.; KALAMAR, L.; SACHINSKI, I. A trajetoria das pessoas com
deficiéncia e as dificuldades encontradas na sociedade e ambiente escolar. Anais Simpdsio
de Pesquisa e Seminario de Iniciacao Cientifica, v. 1, n. 5, dez. 2020. Disponivel em:
<https://sppaic.fae.edu/sppaic/article/view/106>. Citado na pagina

LACERDA, C. B. F. d. Os Processos Dialégicos Entre Aluno Surdo e Educador Ouvinte:
ezaminando a construgdo de conhecimentos. Dissertacao (Mestrado) — Universidade

Federal de Sao Carlos, 1996. Disponivel em: <https://repositorio.unicamp.br/acervo/
detalhe/105757>. Citado na pagina

LIMA, K. P. d. et al. Dificuldades de ensino e de aprendizagem em matematica no oitavo
ano do ensino fundamental. In: REMAT: Revista FEletronica da Matemdtica. Bento
Gongalves, Brasil: [s.n.], 2020. Disponivel em: <https://periodicos.ifrs.edu.br/index.
php/REMAT /article/view/3420>. Citado na pagina

MACHADO, L. L. V. Produc¢ao de sentidos da lingua portuguesa por surdos usudrios da
lingua brasileira de sinais. 110 p. Dissertagao (Mestrado) — Universidade Federal do
Espirito Santo, 2015. Disponivel em: <http://projetoredes.org/wp/wp-content /uploads/
Producao-de-sentidos-da-lingua-portuguesa-por-surdos-usuarios-da-lingua-brasileira-de-sinais.
pdf>| Citado na pagina |11}

MELO, K. A. M. d. A inclusao de alunos com deficiéncia na escola Reqular.
Dissertacao (Trabalho de Conclusao de Curso) — Universidade de Brasilia, Buritis,
Brasil, 2015. Disponivel em: |[<https://bdm.unb.br/bitstream/10483/15785/1/2015
KellyAparecidaManiDeMelo tcc.pdf.>| Citado na pégina

MENDES, I. R. Instituto Rodrigo Mendes- Principios. 2024. Acesso em: 18 jan. 2025.
Disponivel em: <https://institutorodrigomendes.org.br /nos/principios/>. Citado na

pégina [I7

MOTA, P. C. de M. Jogos no ensino da matemdtica. Dissertagdo (Mestrado) —
Universidade Portucalense Infante D. Henrique, Porto, Portugal, 2009. Acesso em: 18
jun. 2025. Disponivel em: <https://repositorio.upt.pt/handle/11328/525>. Citado na

pagina


http://matpraticas.pbworks.com/w/file/fetch/124818583/tese_grando(1).pdf
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-sala-de-imprensa/2013-agencia-de-noticias/releases/31445-pns-2019-pais-tem-17-3-milhoes-de-pessoas-com-algum-tipo-de-deficiencia
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-sala-de-imprensa/2013-agencia-de-noticias/releases/31445-pns-2019-pais-tem-17-3-milhoes-de-pessoas-com-algum-tipo-de-deficiencia
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-sala-de-imprensa/2013-agencia-de-noticias/releases/31445-pns-2019-pais-tem-17-3-milhoes-de-pessoas-com-algum-tipo-de-deficiencia
https://www.gov.br/ines/pt-br
https://sppaic.fae.edu/sppaic/article/view/106
https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/105757
https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/105757
https://periodicos.ifrs.edu.br/index.php/REMAT/article/view/3420
https://periodicos.ifrs.edu.br/index.php/REMAT/article/view/3420
http://projetoredes.org/wp/wp-content/uploads/Producao-de-sentidos-da-lingua-portuguesa-por-surdos-usuarios-da-lingua-brasileira-de-sinais.pdf
http://projetoredes.org/wp/wp-content/uploads/Producao-de-sentidos-da-lingua-portuguesa-por-surdos-usuarios-da-lingua-brasileira-de-sinais.pdf
http://projetoredes.org/wp/wp-content/uploads/Producao-de-sentidos-da-lingua-portuguesa-por-surdos-usuarios-da-lingua-brasileira-de-sinais.pdf
https://bdm.unb.br/bitstream/10483/15785/1/2015_KellyAparecidaManiDeMelo_tcc.pdf.
https://bdm.unb.br/bitstream/10483/15785/1/2015_KellyAparecidaManiDeMelo_tcc.pdf.
https://institutorodrigomendes.org.br/nos/principios/
https://repositorio.upt.pt/handle/11328/525

Referéncias 45

NASCIMENTO, R. P. D. et al. Metodologias no ensino de matematica para alunos
surdos: um estudo de caso. In: Congresso Nacional de Educagio (CONEDU). [s.n.],
2018. Disponivel em: |<https://editorarealize.com.br/editora/anais/conedu/2018/
TRABALHO_EVI117 _MD4 SA10_ID3560_10092018033149.pdt>. Citado na pagina
[ 20)

QUADROS, R. M. de; KARNOOP, L. B. Lingua de Sinais Brasileira: estudos
linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2007. Acesso em: 04.05.2024. Disponivel em:
<https://www.google.com.br/books/edition/L%C3%ADngua_de Sinais Brasileira/
~ EJvIxL7CdOC?hl=pt-BR&gbpv=1&pg=PA7&printsec=frontcover>. Citado 2 vezes

nas paginas [16] e

SANTOS, A. N. et al. A importancia do lidico para o desenvolvi-

mento da crianca. SEDUC-Secretaria de Estado de FEducagdo. Governo

de Mato Grosso, 2014. Disponivel em: <https://www3.seduc.mt.gov.br/-/
a-importancia-do-ludico-para-o-desenvolvimento-da-crianca>.  Citado na péagina

21

SANTOS, J. M. D. A. et al. Desafios do ensino de matematica para alunos
com deficiéncia no ensino regular. In: Anais II CINTEDI. Campina Grande:
Realize Editora, 2016. Acesso em: 18/01/2025 16:27. Disponivel em: <https:
//www.editorarealize.com.br /artigo/visualizar/22805>. Citado na pégina [L§|

SOBRAL, C. H. R.; MELO, J. M. P. C. Desafios do Ensino de Matemdtica para
Alunos Surdos: uma revisao bibliogrdfica. 2021. Disponivel em: <http://bia.ifpi.edu.br:
8080/jspui/bitstream/123456789/1485/1/2021 tcc chrsobral.pdf>, Acesso em:
13.06.2024,. Citado na pagina

TOLEDO, M.; TOLEDO, M. Diddtica da Matemdatica como Dois e Dois: a construcao
da matemdtica. FTD, 1997. 165 p. Disponivel em: <https://pactuando.wordpress.com/
wp-content /uploads/2014/08 /a-construc3a7c3a3o-da-matemc3altica.pdf>. Citado na

pagina

UNESCO. Declaragao de salamanca e linha de acao sobre necessidades educativas
especiais. Organizacdo das Nagoes Unidas para a Fducacao, a Ciéncia e a
Cultura(UNESCO), 1994. Citado na pagina

UNESCO. Orientagoes para a Inclusao: educacao de qualidade para todos. 2005. Acesso
em: 17.06.2024. Disponivel em: <https://apcrsi.pt/dossiers_old /inclusao/orientacoes__
para_a__inclusao__unesco.pdt>. Citado na pagina [15]


https://editorarealize.com.br/editora/anais/conedu/2018/TRABALHO_EV117_MD4_SA10_ID3560_10092018033149.pdf
https://editorarealize.com.br/editora/anais/conedu/2018/TRABALHO_EV117_MD4_SA10_ID3560_10092018033149.pdf
https://www.google.com.br/books/edition/L%C3%ADngua_de_Sinais_Brasileira/_EJvlxL7Cd0C?hl=pt-BR&gbpv=1&pg=PA7&printsec=frontcover
https://www.google.com.br/books/edition/L%C3%ADngua_de_Sinais_Brasileira/_EJvlxL7Cd0C?hl=pt-BR&gbpv=1&pg=PA7&printsec=frontcover
https://www3.seduc.mt.gov.br/-/a-importancia-do-ludico-para-o-desenvolvimento-da-crianca
https://www3.seduc.mt.gov.br/-/a-importancia-do-ludico-para-o-desenvolvimento-da-crianca
https://www.editorarealize.com.br/artigo/visualizar/22805
https://www.editorarealize.com.br/artigo/visualizar/22805
http://bia.ifpi.edu.br:8080/jspui/bitstream/123456789/1485/1/2021_tcc_chrsobral.pdf
http://bia.ifpi.edu.br:8080/jspui/bitstream/123456789/1485/1/2021_tcc_chrsobral.pdf
https://pactuando.wordpress.com/wp-content/uploads/2014/08/a-construc3a7c3a3o-da-matemc3a1tica.pdf
https://pactuando.wordpress.com/wp-content/uploads/2014/08/a-construc3a7c3a3o-da-matemc3a1tica.pdf
https://apcrsi.pt/dossiers_old/inclusao/orientacoes_para_a_inclusao_unesco.pdf
https://apcrsi.pt/dossiers_old/inclusao/orientacoes_para_a_inclusao_unesco.pdf

Anexos



ANEXO A - Colorindo e Aprendendo

47






ANEXO B - Jogo Dominé das Fracoes

49






ANEXO C - Questionario Avaliativo
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE NSTTTOLE
. Loe ;. , . MATEMTCA
Instituto de Matematica, Estatistica e Fisica - IMEF

ESTTSTCAE I

Questionario avaliativo do Jogo Dominé Das Fragées

1) O que vocé achou da atividade? Conseguiu entender todas as etapas?

2) Vocé acha que a atividade Dominé das Fragoes ajudou a compreender
melhor o conteudo de Fragoes?

3) Encontrou alguma dificuldade na hora da realizagdo? Se vocé pudesse,
o que mudaria nesta atividade?

4) Vocé achou a atividade organizada? Jogaria mais vezes?



5) Com quais atividades em sala de aula vocé mais aprende? As pecas
poderiam ser confeccionadas de outra maneira?

6) Avalie o professor. Como ele pode melhorar?
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FURG

REGISTRO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

A presente pesquisa, intitulada Matematica Inclusiva para Todos
(MIT), esta sendo desenvolvida na Universidade Federal do Rio Grande -
FURG no Instituto de Matematica, Estatistica e Fisica - IMEF, pela equipe
integrante do projeto, coordenado pelos docentes Prof. Dr. Eneilson Fontes,
Profa. Dra. Daiane de Freitas e Profa. Dra. Luciele Nunes. O objetivo ¢
investigar as praticas atuais de ensino de matematica para alunos com
deficiéncias, transtornos do neurodesenvolvimento ¢ altas habilidades ou
superdotagdo, e responder a seguinte questdo: Como ocorre o processo de
ensino de matemadtica para esses alunos e quais sdo as estratégias que podem
ser adotadas para promover sua melhoria?

Vocg,
responsavel pelo estudante
autoriza o mesmo a participar da pesquisa, que serd conduzida pela assistente de
pesquisa Lucia Reis Braz. A coleta de dados poderd ser feita por meio de
registros fotograficos (sem identificar os participantes), conversas informais e
da coleta do registro escrito da resolucao das atividades propostas e impressoes
sobre a atividade. Cabe ressaltar que, apos concluida a coleta de dados, estes
serdo baixados (download) para um dispositivo eletronico local, apagando todo
e qualquer registro, de qualquer plataforma virtual, ambiente compartilhado ou
"nuvem".

Um dos beneficios da pesquisa ¢ contribuir com o processo de inclusao
nas instituicoes de ensino, investigando as acdes educativas sobre a inclusdo nas
disciplinas de matematica, através de proposi¢oes de praticas inovadoras acerca
do tema do projeto a partir das experiéncias dos participantes da pesquisa.
Ademais, acredita-se que nao ha possibilidades de riscos agravantes aos
participantes, uma vez que os riscos sao minimos. Aponta-se como possiveis
riscos alguns constrangimentos ou desconfortos durante o desenvolvimento das
atividades.

Entretanto, a equipe de pesquisa se dispde a dar assisténcia integral,
imediata e gratuita, em caso de evento adverso relacionado a pesquisa. E
garantido ao participante o ressarcimento de despesas decorrentes de sua
participacdo na pesquisa. Tais despesas, caso existam, serdo absorvidas pelo




or¢amento do projeto. Destaca-se também que a participagdo na pesquisa € livre
de compensagdo financeira. Além disso, o participante serd indenizado diante de
eventuais danos decorrentes da pesquisa nos termos da lei (Resolucdes n°
466/2012, n° 510/2016 e Codigo Civil, Lei n° 10.406/2002). Os dados coletados
serdo analisados, culminando em publicagcdes cientificas, mantendo-se o
anonimato de sua identidade.

Sua participacao ¢ voluntaria, podendo recusar-se a participar de alguma
etapa, bem como deixar de participar da pesquisa a qualquer momento, sem
qualquer prejuizo. Também ¢ seu direito obter informagdes relacionadas a
pesquisa. Para isso, entre em contato com os pesquisadores responsaveis através
do e-mail: mitfurg@gmail.com, ou pelos telefones (53) 9 99287701 (Eneilson),
(53) 9 994 67774, (53) 9 81432310 (Luciele); ou ainda com o CEP-FURG, pelo
e-mail: cep@furg.br, telefone (53) 3237-3013. Este projeto estda em
conformidade com o solicitado pelo Comité de FEtica em Pesquisa
(CEP-FURQG), cuja finalidade ¢ defender os interesses dos participantes de
pesquisa, contribuindo para o desenvolvimento de pesquisas dentro dos padroes
¢ticos, amparado pelas resolugdes n°® 466/2012, n° 510/2016 e n° 013/2019 ¢
Instru¢ao Normativa n° 06/2019.

Vocé declara que foi suficientemente informado(a) a respeito da sua
participacao neste estudo e que ficaram esclarecidos os propositos do mesmo, os
procedimentos a serem realizados, seus riscos, beneficios e a garantia de
confidencialidade e de esclarecimentos permanentes. Ficou claro também que
sua participagao ¢ isenta de despesas e de compensagao financeira. Dessa forma,
concorda voluntariamente em participar deste estudo e poderd retirar o seu
consentimento a qualquer momento, antes ou durante o processo, sem
penalidades, prejuizos ou perda de qualquer beneficio que possa ter adquirido.

Vocé recebera uma via deste Registro de Consentimento Livre e
Esclarecido e outra ficard com os responsaveis pela pesquisa.

A pesquisa foi aprovada pelo Comité de FEtica em Pesquisa da
Universidade Federal do Rio Grande, sob o numero 491124.7.0000.5324.

Aceita participar dessa pesquisa? () Sim () Nao

Nome completo do participante:
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FURG

REGISTRO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

A presente pesquisa, intitulada Matematica Inclusiva para Todos
(MIT), esta sendo desenvolvida na Universidade Federal do Rio Grande -
FURG no Instituto de Matematica, Estatistica e Fisica - IMEF, pela equipe
integrante do projeto, coordenado pelos docentes Prof. Dr. Eneilson Fontes,
Profa. Dra. Daiane de Freitas e Profa. Dra. Luciele Nunes. O objetivo ¢
investigar as praticas atuais de ensino de matematica para alunos com
deficiéncias, transtornos do neurodesenvolvimento ¢ altas habilidades ou
superdotagdo, e responder a seguinte questdo: Como ocorre o processo de
ensino de matemadtica para esses alunos e quais sdo as estratégias que podem
ser adotadas para promover sua melhoria?

Vocé esta sendo convidado(a) a participar dessa pesquisa, que sera
conduzida pela assistente de pesquisa Lucia Reis Braz. A coleta de dados
poderd ser feita por meio de registros fotograficos (sem identificar os
participantes), conversas informais e da coleta do registro escrito da resolucao
das atividades propostas e impressoes sobre a atividade. Cabe ressaltar que,
ap6s concluida a coleta de dados, estes serdo baixados (download) para um
dispositivo eletronico local, apagando todo e qualquer registro, de qualquer
plataforma virtual, ambiente compartilhado ou "nuvem".

Um dos beneficios da pesquisa ¢ contribuir com o processo de inclusao
nas institui¢coes de ensino, investigando as acdes educativas sobre a inclusdo nas
disciplinas de matematica, através de proposi¢oes de praticas inovadoras acerca
do tema do projeto a partir das experiéncias dos participantes da pesquisa.
Ademais, acredita-se que nao ha possibilidades de riscos agravantes aos
participantes, uma vez que os riscos sao minimos. Aponta-se como possiveis
riscos alguns constrangimentos ou desconfortos durante o desenvolvimento das
atividades.

Entretanto, a equipe de pesquisa se dispde a dar assisténcia integral,
imediata e gratuita, em caso de evento adverso relacionado a pesquisa. E
garantido ao participante o ressarcimento de despesas decorrentes de sua
participacdo na pesquisa. Tais despesas, caso existam, serdo absorvidas pelo
orgamento do projeto. Destaca-se também que a participacao na pesquisa € livre
de compensagdo financeira. Além disso, o participante serd indenizado diante de




eventuais danos decorrentes da pesquisa nos termos da lei (Resolucdes n°
466/2012, n° 510/2016 e Codigo Civil, Lei n° 10.406/2002). Os dados coletados
serdo analisados, culminando em publicacdes cientificas, mantendo-se o
anonimato de sua identidade.

Sua participacao ¢ voluntéria, podendo recusar-se a participar de alguma
etapa, bem como deixar de participar da pesquisa a qualquer momento, sem
qualquer prejuizo. Também ¢ seu direito obter informagdes relacionadas a
pesquisa. Para isso, entre em contato com os pesquisadores responsaveis através
do e-mail: mitfurg@gmail.com, ou pelos telefones (53) 9 99287701 (Eneilson),
(53) 9 994 67774, (53) 9 81432310 (Luciele); ou ainda com o CEP-FURG, pelo
e-mail: cep@furg.br, telefone (53) 3237-3013. Este projeto estd em
conformidade com o solicitado pelo Comité de FEtica em Pesquisa
(CEP-FURQG), cuja finalidade ¢ defender os interesses dos participantes de
pesquisa, contribuindo para o desenvolvimento de pesquisas dentro dos padroes
¢ticos, amparado pelas resolugdes n°® 466/2012, n° 510/2016 e n° 013/2019 e
Instru¢ao Normativa n° 06/2019.

Vocé declara que foi suficientemente informado(a) a respeito da sua
participacao neste estudo e que ficaram esclarecidos os propositos do mesmo, os
procedimentos a serem realizados, seus riscos, beneficios e a garantia de
confidencialidade e de esclarecimentos permanentes. Ficou claro também que
sua participagao ¢ isenta de despesas e de compensagao financeira. Dessa forma,
concorda voluntariamente em participar deste estudo e poderd retirar o seu
consentimento a qualquer momento, antes ou durante o processo, sem
penalidades, prejuizos ou perda de qualquer beneficio que possa ter adquirido.

Vocé recebera uma via deste Registro de Consentimento Livre e
Esclarecido e outra ficard com os responsaveis pela pesquisa.

A pesquisa foi aprovada pelo Comité de FEtica em Pesquisa da
Universidade Federal do Rio Grande, sob o nimero 491124.7.0000.5324.

Aceita participar dessa pesquisa? () Sim () Nao

Nome completo do participante:
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REGISTRO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

A presente pesquisa, intitulada Matematica Inclusiva para Todos
(MIT), esta sendo desenvolvida na Universidade Federal do Rio Grande -
FURG no Instituto de Matematica, Estatistica e Fisica - IMEF, pela equipe
integrante do projeto, coordenado pelos docentes Prof. Dr. Eneilson Fontes,
Profa. Dra. Daiane Freitas e Profa. Dra. Luciele Nunes. O objetivo € investigar
as praticas atuais de ensino de matematica para alunos com deficiéncias,
transtornos do neurodesenvolvimento e altas habilidades ou superdotacgdo, e
responder a seguinte questdo: Como ocorre o processo de ensino de matematica
para esses alunos e quais sdo as estratégias que podem ser adotadas para
promover sua melhoria?

Vocé esta sendo convidado(a) a participar dessa pesquisa, que sera
conduzida pela assistente de pesquisa Lucia Reis Braz. A coleta de dados
poderd ser feita por meio de registros fotograficos (sem identificar os
participantes), conversas informais e da coleta do registro escrito da resolucao
das atividades propostas e impressoes sobre a atividade. Cabe ressaltar que,
ap6s concluida a coleta de dados, estes serdo baixados (download) para um
dispositivo eletronico local, apagando todo e qualquer registro, de qualquer
plataforma virtual, ambiente compartilhado ou "nuvem".

Um dos beneficios da pesquisa ¢ contribuir com o processo de inclusao
nas institui¢coes de ensino, investigando as acdes educativas sobre a inclusdo nas
disciplinas de matematica, através de proposi¢oes de praticas inovadoras acerca
do tema do projeto a partir das experi€éncias dos participantes da pesquisa.
Ademais, acredita-se que nao ha possibilidades de riscos agravantes aos
participantes, uma vez que os riscos sao minimos. Aponta-se como possiveis
riscos alguns constrangimentos ou desconfortos durante o desenvolvimento das
atividades.

Entretanto, a equipe de pesquisa se dispde a dar assisténcia integral,
imediata e gratuita, em caso de evento adverso relacionado a pesquisa. E
garantido ao participante o ressarcimento de despesas decorrentes de sua




participagdo na pesquisa. Tais despesas, caso existam, serdo absorvidas pelo
or¢amento do projeto. Destaca-se também que a participagdo na pesquisa € livre
de compensagdo financeira. Além disso, o participante serd indenizado diante de
eventuais danos decorrentes da pesquisa nos termos da lei (Resolucdes n°
466/2012, n° 510/2016 e Codigo Civil, Lei n° 10.406/2002). Os dados coletados
serdo analisados, culminando em publicacdes cientificas, mantendo-se o
anonimato de sua identidade.

Sua participacao ¢ voluntéaria, podendo recusar-se a participar de alguma
etapa, bem como deixar de participar da pesquisa a qualquer momento, sem
qualquer prejuizo. Também ¢ seu direito obter informagdes relacionadas a
pesquisa. Para isso, entre em contato com os pesquisadores responsaveis atraveés
do e-mail: mitfurg@gmail.com, ou pelos telefones (53) 9 99287701 (Eneilson),
(53) 9 994 67774, (53) 9 81432310 (Luciele); ou ainda com o CEP-FURG, pelo
e-mail: cep@furg.br, telefone (53) 3237-3013. Este projeto estd em
conformidade com o solicitado pelo Comité de FEtica em Pesquisa
(CEP-FURQG), cuja finalidade ¢ defender os interesses dos participantes de
pesquisa, contribuindo para o desenvolvimento de pesquisas dentro dos padroes
¢ticos, amparado pelas resolugdes n°® 466/2012, n° 510/2016 e n° 013/2019 ¢
Instrucao Normativa n° 06/2019.

Vocé declara que foi suficientemente informado(a) a respeito da sua
participacao neste estudo e que ficaram esclarecidos os propositos do mesmo, os
procedimentos a serem realizados, seus riscos, beneficios e a garantia de
confidencialidade e de esclarecimentos permanentes. Ficou claro também que
sua participagao ¢ isenta de despesas e de compensag¢ao financeira. Dessa forma,
concorda voluntariamente em participar deste estudo e poderd retirar o seu
consentimento a qualquer momento, antes ou durante o processo, sem
penalidades, prejuizos ou perda de qualquer beneficio que possa ter adquirido.

Vocé recebera uma via deste Registro de Consentimento Livre e
Esclarecido e outra ficard com os responsaveis pela pesquisa.

A pesquisa foi aprovada pelo Comité de FEtica em Pesquisa da
Universidade Federal do Rio Grande, sob o niumero 491124.7.0000.5324.

Aceita participar dessa pesquisa? () Sim () Nao

Nome completo do participante:




~= Curso de Licenciatura em Matematica

Universidade Federal do Rio Grande — FURG
Instituto de Matematica, Estatistica e Fisica

Av. Itlia km 8 Bairro Carreiros
Rio Grande-RS CEP: 96.203-900 Fone (53)3293.5411
e-mail: imef@furg.br Sitio: www.imef.furg.br

Ata de Defesa de Monografia

No terceiro dia do més de fevereiro de 2025, as 14h, no auditério do IMEF, foi
realizada a defesa do Trabalho de Conclusdo de Curso da académica Lucia
Reis Braz intitulada “A ludicidade nos jogos para o ensino de matematica
de alunos com deficiéncia auditiva”, sob orientagdo da Profa. Dra. Luciele
Nunes e coorientagdo da Profa. Dra. Daiane Freitas, ambas deste instituto. A
banca avaliadora foi composta pelo Prof. Dr. Tiago Figueiredo — IMEF/FURG e
pela Profa. Dra. Juliana da Silva Ricardo Nunes — IMEF/FURG. A candidata foi:
) aprovada por unanimidade; ( ) aprovada somente apds satisfazer as exi gén-
cias que constam na folha de modificagdes, no prazo fixado pela banca; () re-
provada. Na forma regulamentar, foi lavrada a presente ata que é abaixo assi-
nada pelos membros da banca, na ordem acima relacionada.

Documente assinado digitalmente

b LUCIELE RODRIGUES NUNES
g ! Data: 06/02/2025 11:03:19-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Profa. Dra. Luciele Nunes
Orientadora

Documento assinado digitalmente

b DAIANE SILVA DE FREITAS
g ol Data: 10/02/2025 15:09:24-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Profa. Dra. Daiane Freitas
Coorientadora

Documenteo assinado digitalmente

b TIAGO DZIEKANIAK FIGUEIREDO
g » Data: 10/02/2025 10:21:02-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof. Dr. Tiago Figueiredo

Documento assinado digitalmente

b JULIANA DA SILVA RICARDO NUNES
g il Data: 06/02/2025 12:29:35-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Profa. Dra. Juliana da Silva Ricardo Nunes
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