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Jogos africanos nos processos de ensino e aprendizagem
da matematica

Ana Luisa Vieira Ritter
Denise Vieira de Sena?

Resumo

A Lei 10.639/03 propde a inclusdo da Histéria e Cultura Afro-Brasileira no curriculo
oficial das redes de ensino. A tematica da presente pesquisa contempla o uso de jogos
africanos, como expressao cultural e histérica na Matematica. Dessa forma, o objetivo
deste trabalho é investigar como os jogos tradicionais africanos, entendidos como
manifestacdes culturais e representacdes da ancestralidade afrodescendente, podem
ser utilizados como instrumentos para mobilizar o ensino da Matematica.

Para este propésito, optou-se por uma abordagem qualitativa, com énfase na pesquisa

participante. Essa escolha permitiu delimitar o contexto e os participantes, utilizando
ainda o diario da pesquisadora como principal instrumento para a producgéo e analise
das informacdes coletadas. Foi realizada uma conversa dialégica com académicos do
grupo de Tangram, acompanhada por uma atividade com jogo Mancala. Como
resultado, foram identificadas algumas relagcdes que surgiram a partir da andlise do
diario da pesquisadora sobre a proposta. O dialogo estabelecido possibilitou uma
maior interacao entre os participantes e a pesquisadora. Ao longo do desenvolvimento
da atividade, os relatos dos estudantes revelaram desafios e potencialidades do uso
de jogos africanos nos processos de ensino e aprendizagem da Matematica

Palavras-Chave: Jogos Africanos. Matematica. Cultura étnico-racial

1 Introducao

Comeco a escrita empregando a primeira pessoa para expressar a motivacao
por tras da escolha do tema abordado. Durante minha trajetéria académica no curso
de Matematica Licenciatura, venho refletindo sobre os desafios envolvidos nos
processos de ensino e aprendizagem dessa disciplina, que considero ir muito além da
simples aplicagcao de operagdes e férmulas.

1 Licencianda do curso de Matematica Licenciatura da Universidade Federal do Rio Grande — FURG.
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No decorrer da disciplina Sociedade, Educacéo e Relacdes Etnico-Raciais, foi
possivel identificar uma lacuna significativa relacionada ao tema no contexto do curso
de Matematica Licenciatura. Senti falta durante o curso, a inclusao de disciplinas que
promovam o respeito a diversidade e incentivem a ado¢ao de praticas educacionais
capazes de reconhecer e valorizar as distintas realidades culturais presentes nas
escolas. Essa abordagem pode contribuir de maneira significativa para que estudantes
negros tenham a oportunidade de estabelecer uma conexdo mais profunda com sua
ancestralidade africana.

Em diversas ocasides, os obstaculos enfrentados pelos estudantes estao
relacionados a incapacidade de associar os conteudos abordados em sala de aula as
experiéncias culturais que fazem parte de seu cotidiano. Essa desconexdo pode
culminar em uma rejeicdo a disciplina de Matematica. No contexto educacional, a
cultura desempenha um papel fundamental, servindo como um elo que integra os
conhecimentos académicos as vivéncias dos alunos, conferindo maior relevancia e
significado aos processos de ensino e aprendizagem

No Brasil, a implementacdo da Lei 10.639/2003, que tornou obrigatoria a
inclusdo da histéria e cultura afro-brasileira e africana nos curriculos escolares,
destaca a relevancia de praticas pedagdgicas que valorizem e resgatem as
contribuicbes culturais africanas nas diversas areas do conhecimento. Nesse
contexto, os jogos tradicionais africanos podem servir como um vinculo entre a
ludicidade e os processos de ensino e aprendizagem da Matematica. Sua utilizacao
contribui para aumentar a motivagao no estudo de uma disciplina que, historicamente,
é vista como desafiadora e complexa, conforme apontado por Santos, Oliveira e Junior
(2020). Além disso, esses jogos proporcionam um ambiente que combina aspectos
culturais e representativos, enriquecendo praticas educativas.

Ao ir além de seu papel como simples forma de entretenimento, esses jogos
incorporam valores culturais, histéricos e educativos, sendo preservados e
transmitidos ao longo das geragdes. Suas dindmicas criam um espaco de aprendizado
participativo, onde habilidades como l6gica, estratégia e resolu¢ao de problemas séo
desenvolvidas de maneira espontanea e intuitiva. Porém, apesar de seu expressivo
potencial pedagégico e cultural, esses jogos ainda sao frequentemente explorados
sem a necessaria analise critica sobre seus significados histdricos e simbdlicos. Essa

realidade demonstra uma lacuna nos processos de ensino e aprendizagem marcado



pela falta de recursos teédricos e praticos que possibilitem integrar de forma consistente
e transformadora as abordagens étnico-raciais nas praticas pedagdgicas.

A partir das reflexdes levantadas, formula-se a seguinte questao de pesquisa:
De que maneira os jogos africanos, enquanto manifestagdes da histéria e cultura
afrodescendente, podem atuar como instrumentos de mobilizacdo no ensino da
Matematica?

O objetivo deste estudo € investigar como os jogos tradicionais africanos,
entendidos como manifestacoes culturais e representacoes da ancestralidade
afrodescendente, podem ser utilizados como instrumentos para mobilizar o
ensino da Matematica.

Para atender ao objetivo deste estudo, o artigo esta estruturado em quatro
secdes. A escrita comeca pela secao intitulada "Relagbes entre Jogos Africanos,
Matematica e Cultura Etnico-Racial", onde é apresentada uma breve discussao sobre
o tema explorado.

Apoés apresentamos a secao - Revisitando publicagdes: Revisdo Sistematica
da Literatura, seguindo os passos pertinentes e concluindo com os dois eixos da
analise.

Na secao Metodologia da pesquisa, apresentamos a justificativa sobre a
adocgéo da abordagem qualitativa, o fenémeno investigado e o instrumento de coleta
e analise das informacgdes.

Finalizando, a ultima seg¢do Consideragdes e Resultados Esperados
elencamos alguns aspectos observados ao longo da pesquisa, bem como os desafios
e potencialidades da proposta do trabalho desenvolvido.

2. Relacoes entre Jogos Africanos, Matematica e Cultura étnico-racial

Convém ressaltar que a insercao de jogos africanos no ensino de Matematica
transcende o carater meramente ludico ou instrumental. Trata-se de uma pratica
pedagogica profundamente simbdlica, capaz de fomentar a valorizagao da diversidade
étnico-racial e o reconhecimento da cultura africana como componente constitutivo da
identidade brasileira. Ao adotar essas praticas, promove-se uma processos de ensino
e aprendizagem que rompem com padrbes eurocéntricos, possibilitando o resgate e a
afirmacao de saberes historicamente marginalizados. Nesse sentido Todao (2024) ao

referirr-se ao termo Afroethomatematica, adotado por ele em referéncia a



Etnomatematica do pesquisador D’Ambrésio (2017), nos diz que é uma atividade, na
qual:

[...] se concentra no campo de estudo da populagao afrodescendente,
propondo praticas pedagogicas fundamentadas nos principios do
Movimento Negro, atendendo a maioria da populacdo brasileira,
composta por pessoas pretas, valorizando a autoestima destas
pessoas por meio da representatividade nas ciéncias. (TODAO, 2024,
p.49)

E importante destacar que a inclusdo de jogos africanos nos processos de
ensino e aprendizagem da Matematica vai além de sua funcdo ludica ou utilitaria.
Trata-se de uma estratégia pedagogica carregada de simbolismo, que contribui para
a valorizacao da diversidade étnico-racial e para o reconhecimento da cultura africana
como parte fundamental da identidade brasileira.

De acordo com Gerdes (2002, p. 221-222), as culturas africanas tém produzido
conhecimentos matematicos desde épocas remotas. Nesse contexto, o conceito de
"africanizacdo do conhecimento" pode ser interpretado como um esforco para
compreender, examinar e difundir as perspectivas e contribuigdes intelectuais geradas
por diversas culturas ao longo do continente africano. A promogao desses saberes
inclui a possibilidade de sua integragao tanto na educagao contemporanea quanto nos
sistemas educacionais futuros, evidenciando sua relevancia para a construcao de uma
pedagogia mais plural e inclusiva.

Ao serem integradas a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), tais praticas
revelam um potencial substancial para o desenvolvimento de competéncias gerais,
entre as quais se destacam o respeito a diversidade, a capacidade de pensamento
critico, a empatia e a valorizacao das diversas expressoes culturais presentes no pais.
No campo especifico da Matematica, os jogos de origem africana desempenham um
papel relevante ao estimular habilidades cognitivas essenciais, como o raciocinio
l6gico, a resolugao de problemas, a elaboracado de estratégias e a argumentacao
matematica. Por meio dessa abordagem, é possivel promover uma aprendizagem
contextualizada, significativa e inclusiva, que conecta os conteidos matematicos ao
universo cultural e social de forma mais ampla.

Dessa maneira, o presente estudo reforca a relevancia de implementar praticas
pedagogicas que valorizem a diversidade de conhecimentos e culturas que permeiam
o0 ambiente escolar brasileiro, promovendo a consolidagdo de uma educacao
democratica, plural e orientada para a equidade social e racial.



A cultura desempenha um papel fundamental nos processos de ensino e
aprendizagem da Matematica ao estabelecer uma ligagdo entre os conteudos
académicos e as experiéncias dos estudantes, abrangendo suas crengas, valores e
saberes. No Brasil, a promulgacdo da Lei 10.639/2003, que determina a
obrigatoriedade de incluir a histéria e a cultura afro-brasileira e africana nos curriculos
escolares, evidencia a relevancia de praticas pedagdgicas que reconhecam e
promovam as contribuigdes culturais africanas em diversas areas do conhecimento.

A Lei n? 10.639/20083 foi instituida em meio ao fortalecimento da mobilizagéo
internacional contra o racismo e a discriminacdo racial, particularmente apds a
Conferéncia Mundial contra o Racismo, realizada em Durban em 2001. Esse evento
ressaltou a importancia de promover a valorizagdo das culturas afro-brasileiras e de
enfrentar o racismo estrutural no Brasil. A abordagem da lei considerou a raga como
um conceito sociolégico que estabelece categorias sociais com base em diferencas
fenotipicas socialmente atribuidas, gerando, com frequéncia, desigualdades e praticas
discriminatérias

Com a oportunidade de um contexto de jogo, o estudante pode participar
ativamente nas atividades referentes a Matematica. Uma das proposicdes de tal
argumento deve-se ao fato de oportunizar uma relagao positiva com o conhecimento
e a cultura étnico-racial. Ademais os estudantes vivenciam uma experiéncia em que
aprender € uma atividade interessante e desafiadora. O uso de atividades com jogos
africanos mobiliza a autoconfianca, o questionamento, a comparacao de visdes de
mundo diferentes das suas e elaborar e cuidar dos materiais ludicos produzidos. Outro
motivo que justifica valorizar a participacdo na readequacdo do jogo (SILVA;
KODAMA, 2004).

Jogos como: 0 Mancala, Shisima, Yoté, Seega e Tsoro Yematatu e Morabaraba
exemplificam essa integragéo ao permitir o ensino de conceitos matematicos, como a
geometria, fracées, angulos e o raciocinio légico enquanto promovem a valorizacao
da diversidade cultural. Neste trabalho, estamos explorando o jogo Mancala. Para
isso, faremos uma breve introducao sobre o tema.

O Mancala é considerado um dos jogos de tabuleiro mais antigos da
humanidade, por meio de evidéncias arqueoldgica. Descobertas realizadas em sitios
historicos no Egito, Etibpia e em regides ao redor do vale do Nilo trouxeram a luz

tabuleiros esculpidos em pedra e madeira, sugerindo que o jogo era amplamente



utilizado em interacbes comunitarias e, possivelmente, associado a praticas religiosas
ou rituais cerimoniais. Conforme apontado por De Voogt (1997) e Nye (1960), esses
achados reforcam a importancia histérica e cultural do Mancala como uma tradicao
ancestral africana, marcada por sua ampla disseminacéo e sua preservacao através
das geracoes.

A palavra "Mancala" tem origem no arabe "naqgaala", cujo significado é "mover"
ou "transferir", refletindo diretamente a esséncia do jogo: movimentar sementes ou
pequenas pedras entre cavidades. Contudo, é essencial compreender que "Mancala"
ndao designa um unico jogo, mas sim uma ampla familia de jogos com regras
semelhantes, difundidos em diversos paises da Africa, Asia e até da América Latina
(ZUIN, 2015).

Este jogo possui uma forte ligagdo com a vida cotidiana e a tradicdo oral
africana, sendo utilizado como ferramenta para ensinar conceitos como matematica,
estratégia, paciéncia e interacao social — sempre promovendo aprendizado através
do carater ludico e da riqueza cultural.

As variacbes do jogo Mancala estédo distribuidas por diferentes regides do
mundo. Abaixo estdo algumas das principais:

Na Africa - Oware (ou Awalé, Awele, Wari, Warri) — Muito popular na Africa
Ocidental (Gana, Nigéria, Costa do Marfim, Benim, Senegal). Uma das versées mais
conhecidas e difundidas internacionalmente. Bao — Jogado principalmente na Africa
Oriental, como Tanzania, Quénia e Zanzibar. E considerado um dos jogos Mancala
mais complexos. Omweso — Tradicional de Uganda, com tabuleiros maiores (as vezes
com 4 fileiras), exige maior nivel de estratégia. Igisoro — Versao tradicional entre os
povos Tutsi e Hutu em Ruanda e Burundi (ZUIN, 2015).

No Oriente Médio e Asia: Sungka — Versdo filipina do Mancala, jogado com
conchas ou sementes em tabuleiros de madeira decorados. Congkak — Popular na
Malésia, Indonésia e Singapura. Kalah — Criado nos EUA no século XX com base nas
regras do Oware, geralmente utilizado para fins educacionais e infantis (ZUIN, 2015).

Por meio dos jogos, professores ndo apenas ensinam conteudos formais, mas
também cumprem o propésito da legislagéo, que é o de ampliar a compreensao e o
respeito pela herancga africana presente na sociedade brasileira. Além disso, 0s jogos
africanos contribuem para combater preconceitos e desigualdades ao evidenciar o
valor das diferentes etnias africanas, muitas vezes marginalizadas no ambiente

escolar (ATTIE,2022). Esses jogos refletem a diversidade de diferentes etnias



africanas, com suas proprias histérias, tradicbes e formas de organizacao social,
permitindo que os estudantes tenham contato com a pluralidade cultural do continente
africano — frequentemente reduzido a esteredtipos ou generalizagdes no imaginario
escolar.

Perspectivas culturais desempenham um papel significativo, pois fomentam um
ambiente de inclusao e respeito, ao mesmo tempo em que aumentam o engajamento
e a motivacao dos estudantes. Utilizar jogos tradicionais africanos, como o Mancala,
constitui uma forma valiosa por estimular o interesse, promover valores de respeito e
ampliar a participagdo dos alunos. Para que esses jogos sejam efetivamente
incorporados como ferramentas educacionais, é essencial realizar estudos sobre sua

aplicacédo no contexto escolar.

2 Revisitando publicacoes: Revisao Sistematica da Literatura

A presente revisao sistematica de literatura (RSL), foi planejada para identificar
e analisar estudos que exploram o uso de jogos africanos como recursos pedagogicos
no ensino de matematica na Educacdo Basica. Para desenvolver a RSL
primeiramente elaboramos a questao, pois “[...] a existéncia de uma questdo bem
delimitada sera essencial para que as demais etapas da revisdo de literatura sejam
elaboradas.” (GALVAO; RICARTE, 2019, p. 63). A questdo dessa revisdo: o que
emerge da producéo de trabalhos académicos em relacdo ao uso de jogos africanos
na Matematica na Educacgéo Béasica?

Na segunda fase da RSL, foram selecionados os estudos conforme a definicao
proposta pelos autores Galvao e Ricarte (2019). Tal revisdo pode ser compreendida
como um tipo de pesquisa que se baseia em uma analise aprofundada da literatura
sobre um determinado tema.

Entendemos que a relevancia esta em permitir compreender as perspectivas
de outros pesquisadores sobre o tema abordado, abrindo assim um amplo leque de
aprendizados e diferentes abordagens sobre o assunto.

Ademais, podemos dizer que “revisao sistematica € uma modalidade de
pesquisa, que segue protocolos especificos e busca dar alguma logicidade a um
grande corpus documental, especialmente, verificando o que funciona e o que nao
funciona num dado contexto” (GALVAO; RICARTE, 2019, p. 58). Esse processo



envolve varias etapas estruturadas e segue principios fundamentais para garantir a

qualidade e a confiabilidade dos resultados. Desta forma, a RSL,

[...]esta focada no seu carater de reprodutibilidade por outros pesquisadores,
apresentando de forma explicita as bases de dados bibliograficos que foram
consultadas, as estratégias de busca empregadas em cada base, o processo
de selegao dos artigos cientificos, os critérios de inclusdo e excluséo dos
artigos e o processo de analise de cada artigo. (GALVAO e RICARTE, p. 58,
2019).

Posterior a definicdo do tema a ser abordado na RSL, € importante ressaltar a
necessidade de “[...] definir a base de dados que sera consultada para a busca de
artigos e outros materiais bibliograficos que possam ser incluidos ou excluidos na
revisdo.” .(GALVAO e RICARTE, 2019,p. 64). Com esse sentido, foram feitas buscas
em dados académicos amplamente reconhecidos como o Portal de Periddicos da
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), e a
Biblioteca Digital Brasileira de Tese e Dissertacdes (BDTD), que possuem uma grande
quantidade de acervos que englobam uma vasta gama de produgdes cientificas, como
dissertacoes, teses, artigos e outros materiais académicos. Esses repositérios sao
fontes valiosas para pesquisadores, professores e estudantes, permitindo o acesso a
conteudo atualizados e relevantes de diversas areas do conhecimento.

ApGs a selecdo das bases de dados, a prdéxima etapa envolveu a formulagcéo
de estratégias de busca, um processo essencial para refinar os resultados e garantir
que os estudos mais relevantes fossem encontrados. Visando a efetividade da
pesquisa, “é necessaria a montagem de uma estratégia de busca que envolve um
conjunto de procedimentos e mecanismos tecnoldgicos existentes para localizar a
informac&o.” (GALVAO e RICARTE, 2019, p. 65). Uma das estratégias adotadas foi a
escolha dos descritores utilizados, alinhados ao tema de interesse, o que facilitou a
definicao de critérios claros para incluséo e exclusao de materiais. Os descritores sdo:

[...] palavras ou termos inseridos nos campos de pesquisa nas bases de
dados. Eles direcionam a busca ao encontro dos documentos existentes
sobre o tépico pretendido. Por isso, a escolha adequada desses termos €
fundamental para que a reviso sistematica seja representativa do
conhecimento disponivel (CAMPOS; CAETANO; GOMES, 2023, p. 154).

Esse passo foi fundamental para garantir a consisténcia e a objetividade da
andlise, permitindo que os trabalhos que atendiam a esses critérios fossem
cuidadosamente selecionados, enquanto aqueles que nao se alinhavam aos requisitos

foram descartados, ajudando a manter o foco e a qualidade da pesquisa.



Durante as buscas, utilizou-se o operador booleano "AND", que se revelou uma
ferramenta essencial para combinar palavras-chave de maneira a refinar ainda mais
os resultados e torna-los mais especificos. Nesse ponto, os operadores booleanos
ajudam a refinar as pesquisas e a construir buscas avangadas nas plataformas
(CAMPOS; CAETANO; GOMES, p. 155, 2023).

Ao empregar o "AND", garantiu-se que apenas os artigos e materiais contendo
todas as palavras-chave escolhidas para o estudo fossem recuperados. Isso ajudou a
excluir documentos irrelevantes e a limitar os resultados a estudos mais diretamente
relacionados ao tema da pesquisa, tornando o processo de busca mais eficiente e
direcionado.

Dessa forma, os descritores empregados nas buscas, incluiram inicialmente o
termo Jogos africanos, Matematica e as modalidades de ensino. As seguintes
combinacdes: Jogos Africanos AND Matematica AND Educagédo Basica; Jogos
Africanos AND Matemética AND Ensino Fundamental; Jogos Africanos AND
Matematica AND Ensino Médio.

Para as buscas que trataram dos temas Jogos Africanos, Educacao
Matematica e Modalidades de ensino foram realizadas com as seguintes combinacdes
de termos: Jogos Africanos AND Educacao Matematica AND Educacao Basica; Jogos
Africanos AND Educacdao Matematica AND Ensino Fundamental; Jogos Africanos
AND Educagdo Matematica AND Ensino Médio.

Subsequente a escolha dos termos de busca, cada descritor foi inserido
inicialmente no campo de pesquisa do Portal de periédicos da CAPES e,
posteriormente, no Portal da BDTD. No portal da CAPES foram aplicados os filtros:
artigos revisados por pares, publicados entre 2014 e 2024, e no idioma portugués. No
portal da BDTD na busca avancada limitou-se o idioma e o periodo 2014 -
2024.Conforme as buscas realizadas nos dois portais, foram encontrados um total de
13 trabalhos no Portal de Periddicos da CAPES e 42 trabalhos na BDTD.

A tabela 1 apresenta os descritores utilizados bem como os resultados obtidos.

Tabela 1 - Descritores utilizados e resultados obtidos

Descritores CAPES BDTD
Jogos Africanos AND Matematica AND
Educacao Basica 2 6




Jogos Africanos AND Matematica AND 4

Ensino Fundamental 9
Jogos Africanos AND Matematica AND 1

Ensino Médio 7
Jogos Africanos AND Educacado Matematica

AND Educacao Basica 2 6
Jogos Africanos AND Educagao Matematica

AND Ensino Fundamental 3 8
Jogos Africanos AND Educagao Matematica

AND Ensino Médio 1 6

Fonte: Autora (2024)

Ao realizar as buscas com os descritores previamente estabelecidos,
observou-se que, ao restringir os termos, o numero de artigos encontrados foi limitado.
No entanto, ao buscar na BDTD, os resultados foram significativamente mais
abrangentes, com um numero maior de trabalhos encontrados. Vale ressaltar que a
escassez de trabalhos pode estar relacionada tanto a limitacdo de publicacées que
tratam especificamente da tematica proposta quanto a restricdo dos critérios de busca
adotados.

A analise inicial permitiu uma triagem criteriosa, destacando a importancia de
diferentes bases de dados para ampliar o escopo da pesquisa. Apds essa busca
avancada, aplicaram-se os critérios previamente definidos para iniciar a selegédo dos
estudos.

Para efetuar a selecdo dos artigos, Galvao e Ricarte (2020) indicam que,
primeiramente, deve-se realizar uma leitura preliminar dos titulos dos documentos
encontrados. Em seguida, pode-se proceder com a analise dos resumos dessas
publicacbes. Por ultimo, é realizada uma avaliagao critica mais aprofundada dos
estudos, observando-se a coeréncia do conteddo, a qualidade da metodologia, os
resultados obtidos e as conclusdes apresentadas. Este processo € essencial, pois
trata-se de um dos aspectos fundamentais para responder as questées orientadoras
deste trabalho.

Durante a leitura dos titulos dos trabalhos, observou-se que alguns se repetiam,
enquanto outros nao estavam diretamente relacionados ao tema da pesquisa. Como
resultado, na etapa de exclusdo, foram descartados um total de 47 estudos que se
repetiam ou que ndo correspondiam ao foco da investigacao, assegurando que 0S
materiais selecionados estivessem alinhados aos objetivos da pesquisa. Essa
abordagem garantiu que os resultados da revisao sistematica fossem consistentes e
relevantes para o estudo proposto.



ApGs a aplicacao dos critérios de selecao e a exclusao dos trabalhos que néo
atendiam aos requisitos estabelecidos, restaram 8 trabalhos para analise. Em seguida,
foi elaborado o quadro 1 que sintetiza os artigos, teses e dissertagbes selecionados,
destacando informagdes relevantes, como ano de publicacao, titulo, autores e tipo de
trabalho.

Esse quadro oferece uma visdo clara e organizada do corpus de pesquisa,
facilitando a compreenséo do processo de selegao e possibilitando uma analise mais
estruturada. Além disso, o quadro 1 garante maior transparéncia e replicabilidade dos
métodos utilizados, tornando mais acessivel a avaliacdo da qualidade e pertinéncia

dos estudos selecionados para a revisao sistematica.

Quadro 1 — Dados das pesquisas selecionados

Cddigo | Categoria Titulo Autores Ano

Anderson
Oramisio Santos

Os jogos da familia mancala do ensino de

At Artigo matematica nos primeiros anos do ensino | Camila Rezende
fundamental: origens, contextos e aplicagdes | Oliveira 2020
Délcio Geraldo
da Mata Janior
MANCALA: o uso do jogo como recurso | Claudio
educacional Henrique Sales
de Souza
Az
Artigo Liliana Manuela | 2020
Gaspar Cerveira
da Costa
Fransuelton
o ] Gomes
As Artigo Contrlbyl_goes da cultura Afro-Indigena para a | Anastacio
Matematica

Janio Moreira de | 2021
Alencar

Luciana Maria de
Sousa Macédo

Jogos africanos e o curriculo da matematica:
D1 Dissertagdo | uma questio de ensino Andréia Cristina | 2016
Fidélis de Souza




O ensino de matematica através de jogos | Glaucia Bomfim
D2 Dissertacdo | educativos africanos: um estudo de caso em | Barbosa Barreto
uma turma de educacéo de jovens e adultos 2016
(EJA) de uma escola municipal de Aracaju

A Afroetnomatematica na educagédo basica:
Ds Dissertacdo | uma proposta de abordar a cultura africana | Celso  pinheiro | 2020
por meio da utilizacdo de jogos na educacao | Correia
basica

Conhecimento matematico africano: jogo

D4 Dissertagdo | Igba-lta para o ensino e aprendizagem de | Jo&o Victor da
nogdes probabilisticas Silva Gabriel 2022
Ds Dissertacao | J090 de origem africana na escola: uma | cigsia Jordania | 2023

proposta de intervencdo nas aulas de | Nunes da Costa
matematica a partir do Shisima

Fonte: Autora (2024)

Apresentamos o0 objetivo (Quadro 2) geral de cada trabalho analisado,
permitindo compreender de maneira clara e concisa a proposi¢cao central de cada
estudo, e como eles se conectam aos temas abordados nesta revisdo. A partir da
leitura dos objetivos e resumos dos trabalhos selecionados, identificamos duas
abordagens distintas para a utilizagdo de jogos africanos no contexto educacional.

Durante a analise dos trabalhos académicos, observou-se certa dificuldade
em localizar o objetivo geral na introducéo, o que exigiu uma leitura mais detalhada e
aprofundada dos textos. Em muitos casos, os objetivos estavam dispersos ao longo
do desenvolvimento ou nas secbes finais, o0 que demandou mais tempo e atencéo
para identificar as intengbes de cada estudo. Essa dificuldade, no entanto, néo
comprometeu a qualidade da analise, pois permitiu uma compreensao mais profunda
da proposta de cada trabalho. Apesar disso, essa caracteristica dificultou o processo
de organizacdo e sintese das informagdes, uma vez que o acesso direto as
informagdes-chave nado foi tdo imediato quanto esperado.

A partir de uma andlise mais detalhada das pesquisas selecionadas, os
trabalhos serdo examinados de acordo com 0s eixos previamente apresentados, com



0 objetivo de identificar as abordagens adotadas em cada contexto e compreender

como os jogos africanos foram incorporados ao ensino de matematica.

Quadro 2 — Objetivos dos trabalhos selecionados

A1

Objetivo Geral: Averiguar quais as possibilidades e vantagens de se utilizarem os jogos Mancala
como metodologia na construcao de saberes matematicos.

Az
Objetivo Geral: Explorar as vantagens decorrentes do uso de jogos na aula de Matematica, em
particular dos jogos da familia Mancala, elaborando um questionario baseado em temas de
matematicos que se adequam com a mecénica do jogo.

As
Objetivo Geral: Relatar uma experiéncia de se trabalhar com
uma tematica interdisciplinar que possibilita o ensino interativo da Matematica com a
Histéria e Cultura africana e afro-brasileira, a partir dos jogos e outras manifestacdes culturais
africana, muito presente em varias areas do conhecimento, mas por vezes pouca divulgada na area
de ciéncias da natureza e exatas.

D1
Objetivo Geral: Valorizar a histéria dos afro-brasileiros aliada aos desenvolvimento de habilidades
matematicas presentes na estrutura e execucao dos jogos e/ou na construcdo dos tabuleiros usados

pelos alunos do 5° e 9%ano de duas turmas da rede publica localizadas na regido norte do municipio
de S&o José do Rio Preto (SP).

D2
Objetivo Geral: Analisar de que maneira os jogos educativos da familia Mancala, especificamente
o “Ouri” interferem no processo de aprendizagem matematica (operacbes adigdo, subtracdo e
multiplicaco).

D3
Objetivo Geral: Relatar uma experiéncia de se trabalhar com
uma tematica interdisciplinar que possibilita o ensino interativo da Matematica com a
Histéria e Cultura africana e afro-brasileira, a partir dos jogos e outras manifestacdes culturais
africana, muito presente em varias areas do conhecimento, mas por vezes pouca divulgada na area
de ciéncias da natureza e exatas.

D4
Objetivo Geral: Investigar as contribuicdbes do Jogo Igba-lta para compreensdo de nogdes
probabilisticas e de africanidades com estudantes do 12 ano do Ensino Médio numa perspectiva da
Educacao das Relacdes Etnico-Raciais.

Ds
Objetivo Geral: Desenvolver uma sequéncia didatica para o Ensino da Matematica que trata da
importancia da pratica educacional com jogos de matriz africana na Educacdo Basica, com a
finalidade de pensar em estratégias didatico-pedagdgicas que garantam a sua inser¢cdo nos anos
finais do ensino fundamental.

Fonte: Autora (2024)

Apresentamos as abordagens emergentes no estudo nos seguintes eixos: o
primeiro eixo concentra-se no uso desses jogos como ferramentas para facilitar o
aprendizado de conceitos académicos, com énfase no ensino de Matematica. Nessa
perspectiva, 0os jogos tém como objetivo engajar os alunos, favorecendo uma

compreensao mais dindmica e interativa dos conteudos curriculares.



O segundo eixo, mais amplo, vai além do ensino-aprendizagem e propde o
uso dos jogos africanos como uma estratégia pedagoégica para promover a valorizacao
e a disseminagédo da cultura africana. Essa abordagem visa integrar aspectos culturais
e historicos, oferecendo uma experiéncia educacional enriquecedora e inclusiva. A
analise desses dois eixos permitird uma compreensdo mais profunda das diferentes
formas de implementacéo e dos impactos dos jogos africanos no ambiente escolar,
abordando tanto seus beneficios pedagdgicos quanto culturais.

Portanto, a seguir, sera apresentado uma andlise dos estudos selecionados,
divididos em dois eixos principais: (1) jogos africanos como ferramenta para o ensino
da Matematica e (2) jogos africanos como ferramenta para o ensino da Matematica e

para a promog¢ao da cultura africana.

2.1 Jogos Africanos como Ferramenta para Facilitar o Aprendizado de
Matematica

Com o intuito de realizar uma analise visual dos dados textuais, elaboramos
uma nuvem de palavras apos a leitura dos resumos. Para essa tarefa, serdo utilizadas
as palavras-chave extraidas de cada um dos trabalhos, permitindo destacar os termos
mais frequentes e relevantes dentro do contexto da pesquisa.

Figura 1- Palavras-chaves das pesquisas selecionadas eixo 1

Fonte: Autora (2024)

Para a criagdo da nuvem de palavras foram utilizados as palavras-chaves dos artigos
A1; Az e da dissertacao D2.
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Essa ferramenta é valiosa para examinar e compreender o significado de
determinados termos dentro de um contexto especifico. Conforme ilustracao, pode-se
observar que as palavras que tiveram mais destaque foram: jogos, matematica, ensino
e mancala.

No eixo 1, que trata da utilizacdo dos jogos africanos como ferramenta
pedagdgica no ensino de Matematica, os trabalhos mencionados tém em comum o
uso de jogos educativos, especificamente os da familia Mancala. Todos os estudos
buscam explorar o potencial desse jogo para potencializar os processos de ensino e
aprendizagem, utilizando sua dimensao ludica e interativa de forma a promover a
compreensao de conceitos matematicos.

Ademais, os trabalhos destacam a importancia de integrar teoria e pratica no
ensino, com énfase na aplicagdo de estratégias que envolvem o raciocinio
matematico, ao mesmo tempo em que estimulam a participacao ativa dos alunos. Nas
pesquisas observa-se a relevancia do uso de metodologias que favorecam o
desenvolvimento de habilidades e a formacdo de conceitos, tanto no Ensino
Fundamental quanto na Educacéo de Jovens e Adultos (EJA).

Outro ponto em comum é o uso de uma abordagem qualitativa de pesquisa,
com a coleta de dados por meio de entrevistas, questionarios e observacgoes, a fim de
avaliar o impacto dos jogos no processo de ensino de aprendizagem dos estudantes.
Por fim, os trabalhos ressaltam que o uso de jogos africanos como recurso pedagoégico
pode potencializar a motivagdo aos estudantes, proporcionando uma experiéncia de
aprendizagem mais dindmica e significativa

2.2 Jogos africanos como ferramenta para o ensino da Matematica e para a
promocao da cultura africana

Figura 2 - Palavras-chave das pesquisas selecionadas eixo 2



Fonte: Autora (2024)

Para a construgdo da nuvem de palavras, foram empregadas as palavras-
chave dos artigos As e das dissertagdes D1, D3, D4 e Ds. Nesse eixo, as palavras que
mais se destacaram foram: jogo, cultura, matematica e ensino. Esses termos
representam a principal abordagem do eixo, evidenciando os conceitos chave
discutidos nas pesquisas.

Como parte da analise do eixo 2, que se concentra na utilizagdo de recursos
pedagdgicos inovadores para o ensino de Matematica os cinco textos analisados
compartiiham uma abordagem comum: a utilizacdo de jogos africanos, como
ferramentas pedagogicas, no ensino de Matematica, visando tanto o desenvolvimento
de habilidades matematicas quanto a valorizagdo das culturas afro-brasileira e
africana. Cada um dos estudos busca integrar a Matematica com a Histéria e Cultura
Afro-brasileira, respeitando as diretrizes da Lei 10.639/03, que determina a inclusao
obrigatéria desses temas nos curriculos escolares. A proposta central em todos é
enriquecer o ensino de Matematica através de atividades ludicas que promovem a
aprendizagem interativa e significativa, ao mesmo tempo que ressignificam a presenga
da cultura africana na educagéo.

Em termos de metodologias, os cinco estudos destacam o uso de jogos
africanos para estimular o pensamento l6gico-matematico, a resolucdo de problemas
e o desenvolvimento de conceitos como geometria, &algebra, aritmética e
probabilidades. Os trabalhos utilizam uma abordagem qualitativa em suas pesquisas.
A coleta de dados foi realizada por meio de observacoes, entrevistas e questionarios
para avaliar o impacto desses jogos no processo de aprendizagem.



Além disso, todos os estudos reconhecem o potencial desses jogos para
combater preconceitos e esteredtipos sobre a cultura africana, ao mesmo tempo que
fortalecem a identidade e a autoestima dos estudantes, especialmente nas regides
onde esses jogos tém um impacto cultural significativo.

No entanto, ha algumas variagdes entre os estudos. Por exemplo, enquanto
alguns se concentram em alunos do Ensino Fundamental, outros aplicam os jogos no
Ensino Médio ou na Educacao de Jovens e Adultos (EJA). O foco do conteldo
matematico também varia: enquanto um estudo investiga nogdes probabilisticas com
0 jogo Igba-Itad, outro propde o uso de jogos como Oware* e Borboleta® para trabalhar
com conceitos aritméticos e geométricos.

Ha ainda o estudo que explora mais a fundo o uso de tecnologias digitais, como
versoes online de jogos africanos, visando ampliar o alcance e a interagdo com o0s
estudantes. Além disso, alguns trabalhos abordam de forma mais explicita a conexao
entre a Educacdo Matematica e a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais (ERER),
enquanto outros se concentram exclusivamente na aplicagdo dos jogos no contexto
de ensino de Matematica. Alguns estudos também se preocupam com a construgéao
de materiais educativos, como manuais ou sequéncias didaticas, para facilitar a
implementagéo dos jogos africanos em sala de aula.

Em sintese, todos os estudos defendem a relevancia da integracao entre a
Matematica e a cultura afro-brasileira por meio de jogos africanos, promovendo uma
abordagem mais inclusiva, dindmica e culturalmente enriquecedora no ensino. No
entanto, percebe-se diferencas entre as pesquisas. A variedade de conteudos
abordados e niveis de ensino demonstram a diversidade de abordagens possiveis
para incorporar essas praticas no curriculo escolar, refletindo a flexibilidade e a
relevancia do uso de jogos como ferramentas pedagdgicas.

3. Metodologia da pesquisa

Para atingir o objetivo da pesquisa investigar como os jogos tradicionais
africanos, entendidos como manifestacées culturais e representacoes da

% Igba-Ita jogo de tabuleiro africano com cavidades alinhadas em duas fileiras, movimentagao baseada
na distribuicdo de sementes - Africa Ocidental e Nordeste da Africa (Egito, Vale do Nilo).

4 Oware lIta jogo de tabuleiro africano com cavidades alinhadas em duas fileiras, movimentagéo
baseada na distribuicdo de sementes - Africa Ocidental e Nordeste da Africa (Egito, Vale do Nilo).

5 Borboleta jogo africano de Tabuleiro geométrico baseado em triangulos e estratégia de captura -Africa
Austral (Mocambique).



ancestralidade afrodescendente, podem ser utilizados como instrumentos para
mobilizar o ensino da Matematica. Para isso, foi adotada uma abordagem
qualitativa com do tipo participante. Segundo Stake (2011, p. 103), “Muitos
pesquisadores qualitativos preferem usar dados de observacao (informagbdes que
podem ser vistas, ouvidas ou sentidas diretamente pelo pesquisador) do que outros
tipos”. Assim, o ato de observar, nesse contexto, consiste em olhar atentamente o que
esta sendo investigado, ativando os sentidos para captar informagdes significativas.

A pesquisa participante possibilitou a pesquisadora perceber situacoes
envolvidas por meio de uma imersao no contexto estudado, valorizando as vivéncias
e perspectivas dos participantes. Adotou-se como tipo de pesquisa a participante, no
qual baseia-se na ideia de que " [...] o ponto de origem da pesquisa deve estar situado
em uma perspectiva da realidade social, tomada como uma totalidade em sua
estrutura e em sua dinamica. "(BRANDAO, 2007, p. 54). A agdo da pesquisa e a agcio
social estao intimamente integradas ao todo do convivio social.

As informagdes foram coletadas por meio de um diario elaborado pela
pesquisadora, permitindo registrar de forma reflexiva e descritiva as observagdes
realizadas durante a execucao da atividade proposta.

Como parte do desenvolvimento da pesquisa, foi organizada uma vivéncia
pedagdgica utilizando o jogo africano Mancala, reconhecido por estimular o raciocinio
l6gico, a formulacédo de estratégias e a argumentacdo matematica relacionadas as
jogadas.

Os participantes dessa vivéncia foram académicos e académicas integrantes
do grupo de extensao Tangram da FURG. A atividade teve um carater exploratério,
focando na experiéncia ludica dos envolvidos, com o objetivo de identificar percepgdes
sobre o potencial pedagdgico do jogo no ensino de matematica. A dindmica ocorreu
no dia 30 de julho de 2025 e foi estruturada em trés momentos distintos.

Inicialmente, procedeu-se a minha introducdo ao grupo Tangram, sob a
coordenacdo da minha orientadora, acompanhada pela explicitacdo dos objetivos da
atividade. Enfatizou-se, nesse contexto, a relevancia dos jogos africanos como
instrumentos pedagogicos e culturais, particularmente no ensino de matematica.

Na segunda etapa do estudo, foi realizada uma interacao dialégica com os
académicos, visando explorar os conhecimentos prévios que eles possuiam acerca
dos jogos africanos e suas conexdes com a matematica. Durante esse processo,

foram levantadas questbes direcionadoras, tais como: "Vocés conhecem jogos



africanos?" e "Quais vocés ja tiveram a oportunidade de jogar ou ouvir falar?". Como
forma de encerrar esse momento, foi apresentado um resumo histérico sobre o0s jogos
africanos, enfatizando aspectos como sua origem, a riqueza da diversidade cultural
envolvida e o potencial educativo que esses jogos oferecem.

No terceiro estagio do processo, os estudantes foram organizados em grupos
de acordo com a quantidade de tabuleiros disponiveis. As regras do jogo foram
entregues em formato impresso, com o propdsito de fornecer orientacdo para a
dindmica. Contudo, verificou-se posteriormente que teria sido mais apropriado realizar
demonstracées prévias das jogadas antes da distribuicdo dos tabuleiros,
procedimento que nao foi implementado naquela ocasidao. Motivados pelo entusiasmo,
muitos participantes iniciaram o jogo de forma espontanea, utilizando exclusivamente
as informacgdes contidas nas regras impressas. Essa abordagem resultou em algumas
dificuldades de interpretacéo, pois o0 jogo demanda atengcao minuciosa aos detalhes e
as especificidades das jogadas para assegurar sua fluidez e compreensibilidade.
Devido a auséncia de uma explicagéo prévia mais detalhada das regras, alguns dos
grupos enfrentaram confusdes consideraveis, particularmente durante as primeiras
tentativas de execucgao do jogo.

Nesse contexto, eu e minha orientadora decidimos intervir, oferecendo suporte
aos estudantes durante as partidas. Descrevemos cada jogada detalhadamente,
acompanhando seu desenvolvimento passo a passo. Embora o inicio tenha sido
marcado por certa desorganizagdo, o apoio constante e a repeticdo das jogadas
ajudaram os estudantes a compreenderem melhor a légica do jogo, esclarecendo suas
duvidas e demonstrando maior confianga na dindmica ao longo do processo. O
principal objetivo desse momento foi criar uma experiéncia enriquecedora, permitindo
observar e registrar as percepcoes, reacdes e interacdes dos participantes como parte
essencial do processo investigativo da pesquisa. Apés concluirem diversas rodadas
do jogo, sugerimos uma breve reflexdo coletiva, na qual foram apresentadas algumas
perguntas orientadoras. Essas questdes foram pensadas para captar as percepcdes
individuais dos participantes sobre a vivéncia proporcionada pelo jogo.

O objetivo das questdes era compreender como os estudantes avaliaram a
dindmica, quais significados atribuiram a atividade e de que maneira o jogo africano
contribuiu para estimular reflexdes sobre cultura, matematica e ludicidade. As
respostas foram registradas com o propésito de enriquecer o diario de campo da

pesquisadora, oferecendo suporte para uma analise mais detalhada e contextualizada



da experiéncia. Com isso, conclui-se a descri¢cao geral da atividade. A préxima etapa,
na Secao 3.2, sera dedicada a apresentacao dos sujeitos da pesquisa, com atencao
especial a caracterizacdo dos participantes envolvidos na vivéncia. Posteriormente, a
Secao 3.3 abordara, em formato de quadro, as etapas realizadas para o
desenvolvimento da dinamica, abrangendo desde sua preparag¢ao até os momentos
de escuta e reflexao coletiva.

3.2 Sujeitos de Pesquisa

Os participantes desta pesquisa sdo estudantes vinculados ao Grupo
Tangram®, um nlcleo de pesquisa integrado ao Instituto de Matematica, Estatistica e
Fisica (IMEF) da Universidade Federal do Rio Grande — FURG. Este grupo reune
académicos do curso de licenciatura em Matematica e pesquisadores engajados em
processos formativos que entrelacam ensino, pesquisa e extensdo, com énfase na
formacao inicial e continuada de professores de matematica.

O Tangram constitui-se como um espago de construcao coletiva de saberes,
onde as praticas investigativas sdao permeadas por tematicas como educacao
matematica, cultura e tecnologia, guiadas por uma epistemologia que valoriza a
convivéncia, o dialogo e a valorizagdo do outro. A partir disso, os participantes
desempenham um papel ativo em debates sobre o papel do professor em formacao e
a concepcgao da matematica como uma linguagem cultural.

A atividade envolvendo o jogo africano Mancala aconteceu durante um
encontro do grupo, com participacao voluntaria dos estudantes presentes. Embora
néo tenha sido organizada como uma intervencao formal com critérios de amostragem
definidos, os participantes ja possuem um histérico de envolvimento em iniciativas de
investigagcdo e formagédo critica, o que promove uma abordagem reflexiva,
contextualizada e cuidadosa em relagédo a proposta apresentada.

Nesse cenario, os individuos ndo sao apenas vistos por suas trajetérias
académicas isoladas, mas como integrantes de um coletivo cuja formacédo se
enriquece por meio de experiéncias compartilhadas, emogdes e interacdes mediadas
pela cultura e pela pratica pedagodgica. Essas vivéncias constituem elementos valiosos

6 O TANGRAM é um grupo de Pesquisa do Instituto de Matematica, estatistica e Fisica - IMEF da
Universidade Federal do Rio Grande - FURG formado por estudantes e pesquisadores com foco na
formacao inicial e continuada de professores que ensinam matematica. https://tangram.furg.br/



https://tangram.furg.br/

para a andlise da dindmica. Com base nesse perfil, as contribuicdes e percepcdes
trazidas pelos participantes durante a atividade sao reconhecidas como expressoes
legitimas de construgcao de conhecimento, ampliando as possibilidades pedagogicas
para o uso de jogos étnico-culturais nos processos de ensino e aprendizagem da
Matematica.

Para proporcionar uma compreensdo mais elucidativa da proposta
desenvolvida, a Secdo 3.3 abordara, por meio de um quadro, os diferentes passos
que constituiram o processo de desenvolvimento da dindmica. Esse panorama incluira
desde as etapas preparatérias até os momentos destinados a escuta e a reflexao

coletiva junto aos participantes.

3.3 Etapas da Dinamica Realizada

Com o objetivo de organizar e sistematizar a experiéncia realizada com o Grupo
Tangram, esta secao apresenta, de maneira estruturada, as etapas que compuseram
a dindmica desenvolvida. A iniciativa foi cuidadosamente planejada para proporcionar
aos estudantes uma vivéncia ludico-formativa, utilizando o jogo africano Mancala
como um recurso de aprendizado pedagdgico e cultural.

O Quadro 3, apresentado a seguir, reune em ordem cronolégica os momentos
mais relevantes da atividade, abrangendo desde os preparativos iniciais até os
momentos de reflexdo coletiva ao término da vivéncia. Cada etapa é acompanhada
por uma descricdo detalhada e seu respectivo objetivo, oferecendo uma visao clara
sobre a conducao da pratica e as intencdes pedagdgicas que nortearam cada fase do

processo.
Quadro 3 — Etapas da Dinamica
Etapa Descricao da acao Objetivo da etapa
1.Apresentagao e | A dindmica foi iniciada | Estabelecer vinculo com o
contextualizagao com a apresentagdo da | grupo e apresentar a

pesquisadora ao grupo, | proposta de forma

realizada por sua | contextualizada,




orientadora. Em seguida,
foram expostos
da

destacando a relevancia

0S
objetivos proposta,
dos jogos africanos como
ferramenta pedagdgica e
cultural, especialmente no
contexto do ensino de

matematica.

despertando interesse e
compreensao sobre o

tema.

2. Conversa dialégica e
levantamento de saberes

prévios

Promoveu-se um dialogo

com 0s participantes,
abordando seus
conhecimentos sobre
jogos africanos. Foram
feitas perguntas
orientadoras e, na
sequéncia, foi
apresentado um breve

histérico sobre os jogos,

com énfase em sua

origem e diversidade

cultural.

Conhecer o0s saberes
prévios dos estudantes,
estimular a escuta ativa e
ampliar a compreensao
sobre a  importancia

cultural dos jogos

africanos.

3. Organizagdo  dos
grupos e entrega das

regras

Os

organizados conforme a

estudantes foram
quantidade de tabuleiros
disponiveis. As regras do
foram

jogo entregues

impressas, mas  nao

houve demonstracao

prévia das jogadas.

Iniciar a vivéncia pratica
com o jogo, estruturando
0s grupos e oferecendo as
orientacdes iniciais por

meio das regras.




4. Tentativas iniciais de | Empolgados, os | Identificar a necessidade

jogo e dificuldades | estudantes iniciaram o | de mediacdo mais direta e

percebidas jogo espontaneamente, o | perceber os  desafios
que resultou em | enfrentados pelos
dificuldades de | participantes na
compreensao das regras e | interpretagcao das regras
da dindamica do jogo, | sem demonstracao.
gerando certa confusdo
nos primeiros momentos.

5. Mediacgao da | A pesquisadora e sua | Apoiar o processo de

pesquisadora e retomada | orientadora intervieram, | aprendizagem por meio da

orientada da atividade explicando as jogadas | mediacéo, garantindo
passo a passo durante a | compreensao e

execugdo. Com o apoio

engajamento efetivo dos

continuo e a repeticdo das | participantes com a
acoes, o0s estudantes | proposta.
passaram a entender e
jogar com mais seguranca
6. Proposta de reflexdo | Ao final da atividade, foi | Coletar impressodes
coletiva e aplicacdo de | reservado um momento | qualitativas  sobre  a
questdes para reflexdo coletiva. | vivéncia, valorizando a
Foram aplicadas questdes | escuta dos estudantes
orientadoras que | como parte fundamental
possibilitaram o registro | do processo investigativo.
das percepcoes dos
participantes sobre a
experiéncia.
7. Registro das | As respostas dos | Documentar reflexbes e
percepcdes no diario de | participantes foram | interpretacdes dos

campo

registradas com o objetivo
de compor o diario de
campo da pesquisadora,

permitindo uma analise

sujeitos, colaborando com

a construcdo de uma
analise situada e
significativa.




mais sensivel da

experiéncia vivida.

Fonte: A autora 2025

A Figura 3 logo abaixo, apresenta o modelo das regras disponibilizadas aos
participantes durante a realizacdo das atividades. Esse material teve como objetivo
orientar a dinamica do jogo, garantindo que todos compreendessem as instrucdes de

forma clara e uniforme.

Figura 3 — modelo das regras disponibilizadas aos participantes

Fonte: A autora 2025

Apesar dos obstaculos enfrentados no inicio, principalmente na assimilacao das
regras do jogo, a mediagdo constante e o envolvimento crescente dos estudantes
tornaram possivel uma experiéncia coletiva baseada na experimentacao, na escuta
ativa e na colaboracao. A atividade também incentivou o intercambio entre matematica
e cultura, fomentando reflexdes sobre como os jogos de origem étnico-cultural podem
atuar como ferramentas para enriquecer repertorios e ampliar interacées mais
humanizadas dentro de ambientes educativos.

A seguir, apresenta-se o diario de campo da pesquisadora, no qual séao
registradas as impressdes, observagbes e reflexdes construidas ao longo da

experiéncia, compondo uma narrativa mais sensivel e situada da vivéncia com o

grupo.



3.4 Diarios da Pesquisadora

A andlise do diario de campo elaborado pela pesquisadora desempenha um
papel crucial neste estudo, proporcionando uma compreensao detalhada e
contextualizada do desenvolvimento da dindmica planejada. Este registro se revela
uma ferramenta indispensavel ao documentar percepcoes, decisdes, reflexdes e os
obstaculos enfrentados pela pesquisadora durante a execugdo da atividade. Nesta
secao, sao apresentados os conteudos extraidos da interagdo com o Grupo Tangram,
organizados em dois blocos distintos. O primeiro bloco reune as percepcdes dos
participantes sobre a experiéncia com o jogo Mancala, obtidas por meio das perguntas
orientadoras realizadas ao término da dinamica. O segundo bloco traz as reflexdes da
facilitadora da atividade, fundamentadas nas observacgdes feitas, nas intervencoes
realizadas e nas emocdes vivenciadas ao longo do desenvolvimento da proposta.

3.4.1 Questoes orientadoras aplicadas aos participantes

Com o objetivo de explorar as vozes dos participantes e compreender suas
percepgbes sobre a atividade realizada, ao término da dindmica foram propostas
quatro questdes reflexivas. Essas perguntas foram elaboradas com o propdsito de
captar o nivel de envolvimento dos estudantes com o jogo, identificar os desafios
enfrentados durante a experiéncia, além de examinar possiveis conexdes entre a
pratica do ensino de matematica e a valorizacao da cultura africana. As questdes
formuladas abordavam os seguintes aspectos:

1. Como foi a experiéncia de jogar? Como vocé se sentiu ao participar da atividade
com o jogo Mancala?

2. Quais estratégias e observagdes vocé utilizou durante o jogo? A dindmica do
jogo foi facil ou desafiadora? Quais foram os principais desafios ou obstaculos
enfrentados durante a realizacdo da atividade?

3. Quais sao suas percepcoes sobre o uso do jogo africano em sala de aula para
o ensino de matematica? Quais contetdos poderiam ser explorados?

4. De que forma vocé percebe o uso do jogo Mancala como instrumento de

valorizagdo e difusédo da cultura africana em contextos escolares?



Bloco 1: Percepcoes dos Participantes sobre a Experiéncia com o Jogo Mancala

A partir das questdes apresentadas, os estudantes compartilharam suas
impressdes sobre a experiéncia vivenciada. As falas a seguir foram copiadas fielmente
dos registros dos participantes, sem alteragcdées gramaticais ou de vocabulario, a fim
de garantir a fidedignidade dos relatos e preservar o modo como 0s sujeitos se
expressaram em suas respostas. Os relatos revelam sentimentos, dificuldades e
reflexdes sobre a proposta:

“Foi interessante, descobrir um jogo novo e suas regras sempre € atrativo para
mim.” (Participante A)

“‘Jogar Mancala foi bem legal, mas achei o jogo confuso, me perdi algumas
vezes por nao saber em qual casa estava. Também nao consegui identificar o decorrer
do jogo, quem estava ganhando. (Participante B)

“Na minha época escolar ndo lembro de ouvir muito sobre a histéria da Africa e
dos povos afro-brasileiros, mas lembro que estudadvamos sobre os escravos, o “navio
negreiro’, somente sobre o sofrimento desses povos. Poder ter essa oficina hoje sobre
0s jogos africanos com a graduanda Ana, foi excepcional para dividirmos
conhecimento e culturas, além de ser muito importante para nés futuros professores”.
(Participante C)

“E um grande recurso para trabalhar com contas de adigdo, contribui com
interacdo dos alunos, um, jogo bem divertido e desafiador, [...] promover a cultura
africana que mesmo com a lei ainda se encontra distante do cotidiano e da sala de
aula.” lei 10.639/2003. (Participante D)

“[...] experiéncia nova e agradavel, complexo no inicio, mas para o final foi
quase instintivo. Nao tive a chance de utilizar algum tipo de estratégia, os unicos
obstaculos foram no inicio por ter diversas regras, sobre conteldos creio que possa
se usar ordem e propor¢ao.” (Participante E)

“Utilizei a estratégia principal, a de manter todas as casas com pecgas para nao
roubar as minhas. Dificil perceber como finalizar de forma que me favorega.”
(Participante A)

“O uso do jogo africano em sala de aula permite a difusdo de tal cultura, de
forma que os alunos ampliem seus repertérios culturais. [...] explora a contagem, as

estratégias, logica matematica e divisdo.” (Participante F)



“Acredito que pode ser uma ferramenta util para explorar a interacao e trabalho
coletivo entre os colegas, unindo a matematica e a histéria afro-brasileira na
educacao.” (Participante G)

“[...] no inicio confesso que achei confuso, sdo regras dificeis para quem nunca
havia jogado, mas depois de jogar duas vezes, acabei compreendendo, ha diversas
estratégias, como as de contar sementes, por qual das casas comecar para poder
ganhar.” (Participante H)

“Apds jogar novamente, aplicando as regras de forma correta o jogo € muito
interessante, utiliza muita estratégia e raciocinio, comecamos querendo distribuir
igualmente as pecas, mas apds umas jogadas a estratégia muda, fazendo com que
conservamos nossas sementes e “roubar” as sementes do oponente.” (Participante B)

As declaragdes destacam ndo somente o envolvimento dos participantes, mas
também o papel do jogo como ferramenta mediadora de reflexdes sobre cultura,
estratégias e praticas educativas que transcendem o ensino tradicional de conteudo.
Percebe-se, por exemplo, que muitos demonstraram curiosidade e disposi¢ao para
adquirir novos conhecimentos, atribuindo a experiéncia um carater enriquecedor de
descoberta e exploragcado por meio da ludicidade. Alguns mencionaram dificuldades
iniciais na compreensao das regras, 0 que evidencia a relevancia da mediacao
pedagdgica e da repeticdo como suportes fundamentais para a constru¢cdo dessa
vivéncia.

As analises realizadas evidenciam o emprego de diversas estratégias
cognitivas durante a pratica do jogo, como contagem, antecipacao de movimentos e a
protegcdo de casas com sementes, elementos que contribuem diretamente para o
aprimoramento do raciocinio légico-matematico. Além disso, varios participantes
enfatizaram o potencial do jogo enquanto ponte entre a matematica e a histéria afro-
brasileira, reforcando a importancia da Lei 10.639/2003 e destacando a necessidade
de inserir essas tematicas no ambiente escolar de maneira dinamica e integrada. Por
fim, os depoimentos revelaram que o Mancala transcende sua funcao Iudica, sendo
percebido como um relevante instrumento de intercambio cultural, capaz de promover
reflexdes criticas, incentivar a colaboragcdo e valorizar diferentes formas de
conhecimento.

A partir das percepcoes dos participantes, esta parte também inclui as reflexées
desenvolvidas pela responsavel pela atividade, tanto durante quanto ap6s a conducao

da dindmica. Essas reflexdes foram documentadas no diario de campo, com base nas



observacgoes realizadas em cada etapa da proposta, nas interagées promovidas com
0S grupos e nas emocgoes despertadas ao longo do processo.
Bloco 2 — Reflex6es emergentes

As reflexdes que emergiram descritas a seguir tém origem nas anotacoes
realizadas no diario de campo, abrangendo as etapas de planejamento, execugao e
conclusdo da atividade junto ao Grupo Tangram. Essas consideracdes foram
formuladas a partir da observacgao direta na interagdo com o grupo, das interlocucdes
dialégicas estabelecidas com os participantes e das anotagdes realizadas apds o
término da proposta.

Percepcoes sobre a experiéncia

A vivéncia com o jogo Mancala revelou-se uma experiéncia rica, desafiadora e
formativa, tanto para os participantes quanto para mim, como pesquisadora em
formacao. Desde o inicio, a atividade foi marcada por grande entusiasmo e
curiosidade por parte dos estudantes, especialmente por se tratar de um jogo até
entdo desconhecido pela maioria. Essa abertura para o novo foi essencial para o
envolvimento

No entanto, notei que a falta de uma demonstracao pratica antecipada dificultou
a assimilacao das regras nos momentos iniciais. A entrega das orientacdes por escrito
nao foi suficiente para assegurar a compreensao coletiva da dindmica do jogo. Essa
situacdo provocou confusdo e, em algumas ocasides, frustracdo entre os
participantes, demandando intervencdes frequentes. Mesmo assim, o ambiente
permaneceu receptivo e colaborativo, € com o progresso das partidas e o suporte na
mediacao, os estudantes passaram a interagir com o jogo de maneira mais segura €

independente.

Estratégias e observacoes durante o jogo

Acompanhar as partidas disputadas pelas duplas permitiu perceber como os
alunos, mesmo com pouca experiéncia no jogo, desenvolveram suas proéprias taticas
explorando o método de tentativa e erro. Alguns focaram em proteger as sementes
em suas casas, buscando evitar que o adversério as capturasse, enquanto outros
comegaram a prever 0os movimentos seguintes ou adaptaram suas estratégias
conforme iam compreendendo melhor o funcionamento do sistema de pontuacéo.

O processo de experimentacdo desempenhou um papel fundamental no

surgimento dessas estratégias. Percebi que, conforme os estudantes jogavam



repetidamente, passaram a trocar observagcées com os colegas, discutindo quais
casas seriam mais vantajosas para comecar a rodada ou maneiras de preservar
sementes. Essa dindmica destacou o aspecto colaborativo e analitico da atividade,
promovendo o aprendizado por meio da pratica e da interacdo entre os pares.

RelacGes com o ensino de matematica

Embora n&o tenha sido o foco desenvolver conteudos formais da Matematica,
a proposta destacou diversas formas de conexao com 0s processos de ensino e
aprendizagem da matematica. Os relatos dos participantes mostraram ligagées com
operacdes de adicao, contagem, l6gica, raciocinio estratégico, principios de proporcao
e sequenciamento, além de habilidades socioemocionais, como colaboragdo e
deciséo.

Ademais, a incorporacao da cultura africana como proposta possibilitou uma
abordagem interdisciplinar, interligando matematica, histéria e identidade cultural. A
atividade suscitou reflexdes a respeito da funcdo do educador na valorizacdo de
conhecimentos historicamente marginalizados e sobre a relevancia de implementar de
maneira efetiva a Lei 10.639/2003, que estabelece a obrigatoriedade do ensino da

histéria e cultura afro-brasileira nas instituicdes de ensino.

Avaliacao da atividade

De um modo geral, considero que a atividade atingiu suas metas primordiais:
proporcionar uma experiéncia relevante, suscitar o interesse dos alunos e fomentar
reflexdes acerca da utilizagao de jogos africanos em ambito educacional. A apreciacao
dos participantes ao término da dinamica reforcou a ideia de usar o do jogo Mancala
como um recurso que combina ludicidade, estratégia e intercambio cultural.

Simultaneamente, a atividade elucidou aspectos que podem ser aperfeicoados
em propostas futuras, particularmente no que concerne a organizagao preliminar da
dindmica e a transparéncia das instru¢coes. Uma breve apresentag¢ao do jogo antes da
distribuicdo dos tabuleiros teria favorecido a compreenséao inicial e contribuido para
uma experiéncia mais coesa desde o inicio.

Finalmente, essa experiéncia revelou-se extremamente enriquecedora para a
minha formagdo como futura docente e pesquisadora. Ela possibilitou o
desenvolvimento da escuta atenta, da mediacdo pedagdgica e da reflexdo critica
sobre praticas que interagem com a diversidade e com o compromisso de uma

educacgao antirracista, criativa e significativa.



A partir da experiéncia com a proposta do uso de jogos africanos nos
processos de ensino e aprendizagem da Matematica, as reflexbes argumentativas
descritas do diario da pesquisadora justificam retomar, de maneira mais abrangente,
0s principais objetivos, contribuicbes e aprendizagens deste trabalho. As
consideracgdes e os resultados almejados, apresentados a seguir, buscam articular os
elementos tedricos e praticos desenvolvidos ao longo da pesquisa, indicando seus
significados, limites e possibilidades para elabora¢do de atividades que relacionam
jogos africanos e o ensino da Matematica.

4. Consideracoes e Resultados Esperados

Este Trabalho de Conclusdo de Curso objetiva refletir sobre as possibilidades
de integrar cultura, ludicidade e ensino da matematica por meio da valorizacao dos
conhecimentos africanos no contexto educacional. A partir de uma revisao sistematica
da literatura e da aplicagdo de uma dinamica com o jogo africano Mancala, foi
prazeroso analisar como praticas pedagogicas que envolvem jogos africanos podem
contribuir para uma formacao docente mais critica, sensivel e comprometida. A
atividade realizada com os académicos do Grupo Tangram, embora pontual, revelou
o potencial dos jogos africanos como instrumentos para provocar dialogo, promover
engajamento e ampliar a compreensao sobre distintas maneiras de pensar e construir
0 conhecimento matematico.

As vivéncias dos participantes evidenciaram nao apenas o interesse pelo jogo
em si, mas também o reconhecimento de sobre a importancia e cultural, possibilitando
o contato com elementos frequentemente ausentes da formacdo académica
tradicional.

Nesse contexto, a pesquisa enfatiza a relevancia de propostas pedagogicas
que que integrem jogos provenientes de matrizes africanas, como parte integrante dos
processos de ensino e aprendizagem da Matematica. A introdug&o de jogos africanos
nas aulas de matematica pode proporcionar experiéncias de aprendizado que ativam
nao apenas competéncias cognitivas — como raciocinio légico, planejamento
estratégico e resolucao de problemas —, mas também dimensdes afetivas, identitarias
e culturais.

Apesar das restricdes deste estudo estarem vinculadas a extensao e a duragéao

da execucado da atividade, os resultados alcancados indicam a importancia de



expandir a utilizagdo de praticas pedagdgicas que levem em conta a diversidade
cultural como um elemento formativo fundamental. Essas préaticas favorecem o
desenvolvimento de uma Matematica mais relevante, historicamente construida e
socialmente contextualizada.

Por dltimo, esta investigacao reitera a necessidade da componente curricular
Matematica que ultrapasse a mera transmisséo de conteudo, constituindo-se como
uma pratica transformadora, apta a dialogar com culturas africanas, a valorizar
saberes historicamente construidos. Que a escola se torne cada vez mais um espago
de escuta, acolhimento e valorizacdo da diversidade, onde todos os conhecimentos
possam coexistir e contribuir para a formacao de individuos criticos, criativos e

engajados na construgdo de um mundo mais equitativo.
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